@ Confort Domothue RESSOURCES MULTIMEDIA

ACTIVITE 4

Modifier la représentation du programme de commande

Prénom: .......ccoceviieeens Classe: ............

1- Avertir I'utilisateur de I'ouverture et de la fermeture de la porte a I’aide d’un voyant

Utilisera-t-on un capteur ou un actionneur pour prévenir que la porte est en fonctionnement ?
Indiquez lequel ?

Connectera-t-on cet élément a une entrée ou a une sortie de 'automate programmable ?

Complétez le schéma en dessinant cet élément et en le reliant a votre automate.
Reliez également le moteur a I'automate

Expliquez comment vous allez intégrer cet élément dans votre programmation.
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2 - Stopper les moteurs quand la porte est ouverte (ou fermée)

Utilisera-t-on un capteur ou un actionneur pour prévenir I'automate que la porte est ouverte (ou fermée) ?
Indiquer lequel ?

Connectera-t-on cet élément a une entrée ou a une sortie de 'automate programmable ?

Complétez le schéma en dessinant cet élément et en le reliant a votre automate.
Relier également aussi le moteur a I'automate.
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Expliquez comment vous allez intégrer cet élément dans votre programmation.
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3 - Ré-ouvrir la porte quand elle se ferme ET qu’il y a un obstacle sous la porte

Utilisera-t-on un capteur ou un actionneur pour prévenir I'automate qu’il y a un obstacle sous la porte ?
Indiquer lequel ?

Connectera-t-on cet élément a une entrée ou a une sortie de 'automate programmable ?

Complétez le schéma en dessinant cet élément et en le reliant a votre automate.
Relier également le moteur a 'automate.

Expliquez comment vous allez intégrer cet élément dans votre programmation.
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4 - Ajouter un bouton pour ouvrir (ou fermer) la porte sans se servir de la commande a distance

Utilisera-t-on un capteur ou un actionneur pour prévenir I'automate qu’il y a un obstacle sous la porte ?
Indiquer lequel ?

Connectera-t-on cet élément a une entrée ou a une sortie de 'automate programmable ?

Complétez le schéma en dessinant cet élément et en le reliant a votre automate.
Relier également le moteur & 'automate.
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Expliquez comment vous allez intégrer cet élément dans votre programmation.
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