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ACTIVITÉ 2 
 
Programmation de l’automate  
 
 

 Ressources : Si vous avez choisi une télécommande infrarouge 
 
Dans le logiciel Picaxe Programming Editor, suivant le microcontrôleur choisi, l’instruction peut être différente. 
 
 
1ère possibilité : l’instruction IRIN. L’instruction « irin 0, b0» attend un ordre de la 
télécommande, et le mémorise dans la variable locale b0. On teste ensuite la valeur de 
cette variable locale b0 et cela permet de déterminer quelle touche a été activée. 
 
 
 
 
 
 
 
2ème possibilité : l’instruction INFRAIN. L’instruction « infrain b0 » attend un ordre de la 
télécommande, et le mémorise dans la variable locale b0. On teste ensuite la valeur de 
cette variable locale b0 et cela permet de déterminer quelle touche a été activée. 
 
 
 
 
 
 
 
Remarque : attention, pour certaines télécommandes, quand on appuie sur la touche 2, les fonctions Irin et infrain 
reçoivent la valeur 1. Il faut donc appuyer sur la touche 3 pour avoir la valeur 2 (tout est décalé de 1). Ceci est 
généralement bien expliqué dans la notice. 
 
 
 
Le sous-programme « ouvrir » permet de faire tourner le moteur dans un sens pendant 4 
secondes.  
Le sous-programme « fermer » permet de faire tourner le moteur dans l’autre sens pendant 
4 secondes. 
 
 
Pour faire appel au sous-programme « ouvrir » depuis le programme principal, il vous suffit d’utiliser l’instruction 
« gosub » dans laquelle vous précisez le nom du sous-programme. 
 
 
 
 


