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ACTIVITÉ 2 - consignes 
 
Programmation de l’automate  
 
 

 Consignes : Si vous avez choisi une commande infrarouge 
 
   
 
 
 
Voici le récepteur de la télécommande infrarouge :  
 
Vous devez le placer sur votre  maquette de garage et le connecter à une entrée de votre automate. 
 
Vous programmerez l’ouverture de la porte à l’aide d’une commande à distance :  
• l’ouverture de la porte sera commandée par la touche 2 de la commande infrarouge. 
• la fermeture de la porte sera commandée par la touche 3 de la commande infrarouge. 

 
Vous n’avez pas à modifier les sous-programmes « ouvrir » et « fermer » mais à faire appel à eux depuis le 
programme principal. 
 
 
 

 Consignes : Si vous avez choisi une commande radio 
 
Vous devez placer le récepteur radio sur votre maquette de garage et le connecter à une entrée de votre 
automate. 
 
Vous programmerez l’ouverture de la porte à l’aide d’une commande à distance :  
• l’ouverture de la porte sera commandée une première impulsion sur la manette « droite » de la commande 

radio. 
• la fermeture de la porte sera commandée par une deuxième impulsion sur la manette « droite » de la 

commande radio. 
 
Vous n’avez pas à modifier les sous-programmes « ouvrir » et « fermer » mais à faire appel à eux depuis le 
programme principal. 
 
 


