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1

Commencer avec SolidWorks

Cetutoria est destiné a vous familiariser avec les fonctions les plus souvent utilisées du
systéme de conception mécanique 3D paramétrique SolidfBeks

SolidWorks 99 utilise l'interface utilisateur graphique windB\als Microsoft®. Pour
exploiter ce guide, vous devez déja avoir utilisé Windows et étre familiarisé avec ses
fonctions, telles que: exécuter des programmes, ajuster la taille des fenétres, etc.

Avant de commencer, nous vous conseillons de lire le chapitr&didworks 99 Guide
de l'utilisateurpour vous familiariser avec certains principes de base, tels que:

O Laterminologie
O Les fonctions de fenétre, telles que les barres d’outils, les menus et les vues
QO Les opérations simples, telles que sélectionner et déplacer les objets

Q Larbre de création FeatureManager™
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Chapitre 1 Commencer avec SolidWorks

Concevoir avec SolidWorks 99

En réalisant les exemples de ce tutorial, vous allez découvrir que les méthodes utilisées
pour modéliser des pieces et des assemblages et pour créer des mises en plan n'ont pas
leur pareil en matiére de processus de conception.

Q Avec SolidWorks 99, vous ne créez pas que des mises en plan en 2D mais aussi des
pieces en 3DVous pouvez utiliser ces pieces en 3D pour créer des mises en plan en
2D et des assemblages en 3D.
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CAO: Mises en plan en 2D constituées de lignes individuelles SolidWorks 99: Pieces en 3D

QO SolidWorks 99 est un systeéme a cotation piloté®¥ous pouvez spécifier des cotes et
des rapports géométriques entre les éléments. Un changement de cotes entraine un
changement de taille et de forme de la piéce, tout en préservant I'intention de
conception. Par exemple, dans cette piece, la hauteur du bossage est toujours la moitié
de celle de la base.
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O Un modéle SolidWorks en 3D est constitué de pieces, d’assemblages et de mises en
plan. Les piéces, les assemblages et les mises en plan affichent le méme modéle dans
des documents différents. Les changements opérés sur le modele dans I'un de ces
documents se propagent aux autres documents contenant ce modele.
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QO Vous construisez des pieces a partir de fonctionises fonctions peuvent étre des
fonctions de formes (bossages, enlévements de matiére, percages) et d’'opérations

(congés, chanfreins, coques, etc.); vous les combinez pour construire des piéces.
Enlévement de matiere

Fonction Bossage
de base e
<\)/ <\ \ i
- - -

Congé

Q Vous construisez la plupart des fonctions a partir d’esquisseline esquisse est un
profil en 2D ou une coupe transversale. Les esquisses peuvent étre extrudées, pivotées,
lissées ou balayées le long d’'une trajectoire pour créer des fonctions.

=

Esquisse Esquisse extrudée de 10mm
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Chapitre 1 Commencer avec SolidWorks

Démarrer SolidWorks 99

1 Cliguez le bouton Démarrer sur la barre de tache au bas de votre écran.
2 CliquezProgrammes.

3 CliquezSolidWorks 99.

4 CliquezSolidWorks 99 de nouveau.

Remarquez les fonctions importantes suivantes de la fenétre initiale de SolidWorks.

S# Solidworks 99 [_[ox]
Fichier Affichage  Outils 2
Barre de menu/UD SHsBpybr-- [IeEveRarvanesve|@aqa s BE
B I3
2| Barre d'outils standard Barre d'outils d'affichage
) ) 2
: Barre d'outils de vues standard /ﬂ
=
4 . . ,
Barre d'outils de I'esquiss
.}
o
2 Barre d’outils de fonctions
&
2
-
2
%
B
:I Barre d'état
o
[}
[
W7

Les barres d'outils peuvent étre arrangées de différentes facons sur votre écran. Vous
pouvez les réordonner selon vos préférences. Vous pouvez les “amarrer” sur les cotés de
la zone graphique ou les amener dans celle-ci et les laisser “flotter”.

Dans cette fenétre, vous pouvez:

Q Cliquer le mentFichier pour ouvrir un fichier de piéce, d’'assemblage ou de mise en
plan nouveau ou existant.

Q CliquerAffichage, Barres d'outils, ou cliquer a I'aide du bouton droit de la souris
dans la zone des barres d'outils pour sélectionner les barres d’outils a afficher. Le
menuAffichage vous permet également de cacher ou montrer la barre d’état.

Q Cliquer le menwutils pour régler les options de SolidWorks, ou pour enregistrer une
macro.

Q Cliquer I'icdneMaximiser dans le coin en haut a droite pour que la
fenétre SolidWorks s’affiche plein écran. E%E|

REMARQUE: Si une boite de dialogue apparait, vous rappelant
d’'immatriculer votre copie de SolidWorks 99, cliquex.
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Pour obtenir une “aide”

Si vous avez des questions lors de l'utilisation du logiciel SolidWorks, vous avez la
possibilité d’étre aidé de plusieurs fagons différentes:

Q Pourlaide en ligne , cliquez ?, Rubriques d’aide de SolidWorks 99  danslabarre de
menu. L'aide en ligne comprend également une section spéciale relatiMelaahtes
fonctionnalités de SolidWorks 9§ui présente les améliorations apportées dans
SolidWorks 99.

Q Pour des conseils utiles, cliquezConseil du jour. Pour qu’un conseil s'affiche
chaque fois que vous démarrez SolidWorks 99, cliterrer les conseils au
démarrage dans la boite de dialog@»nseil du jour.

Q Pour une aide concernantBaite de dialogue active et donnant acces au systéme
d’aide en ligne complet, cliquez le boutaile dans la boite de dialogue ou appuyez
sur la touche 1.

Q Pour lednfo-bulles, qui identifient les boutons sur une barre d’outils, pointez sur le
bouton et attendez quelques instants: I'info-bulle apparaitra.

QO Lorsque vous déplacez le pointeur sur les boutons ou cliquez sur les articles des menus,
la Barre d’état au bas de la fenétre SolidWorks vous donne une bréve description de
chaque fonction.

O Le Guide de l'utilisateur SolidWorks 3us apporte des informations détaillées a
propos de l'installation et de I'utilisation du logiciel SolidWorks, et d’'une utilisation
optimum de ce produit.

Q Pour plus d’informations et pour des mises a jour concernant la société et le logiciel
SolidWorks, visitez le site Web de SolidWorks a I'adresse http://www.solidworks.com
ou cliquez?, A propos de SolidWorks 99, Connecter.
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2

Débuter en 40 minutes

Ce chapitre vous guide dans la création de votre premier modéle SolidWorks. Vous allez
créer cette piéce simple:

Ce chapitre inclut:
La création d’'une fonction dese

L'ajout d'une fonction dévossage

a
a
Q L'ajout d'une fonction dénlévement de matiére
0O La modification de fonctions (ajout de congés, changement de dimensions)
Q L'affichage de la vue en coupe d’'une piéce

Q Laffichage de plusieurs vues d’'une piéce

Vous devriez pouvoir réaliser ce chapitre en 40 minutes environ.

REMARQUE: Certaines illustrations de ce tutorial ont été modifiées pour des
besoins de clarté. Elles peuvent donc paraitre différentes de ce que
VOUS voyez sur votre écran.
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Créer un nouveau document de piéce

1

Pour créer une nouvelle piéce, cliquez le bottoaveau [@ sur la barre doutils
standard ou cliqueRichier, Nouveau sur la barre de menu.

La boite de dialogusouveau apparait.

CommepPiece est la sélection par défaut,

CI|qUeZOK- Aszzemblage Annuler |
Une nouvelle fenétre de piéce apparait Hise enien |
. Aide

Afficher les barres d’outils

Les barres d'outils vous donnent un acces rapide aux fonctions les plus souvent utilisées
de SolidWorks.

Dans le menu Affichage, cliquez Barre d’outils. Les barres d'outilStandard,

Affichage, Fonctions, Esquisse etVues standard devraient étre cochées. Si vous
souhaitez afficher d'autres barres d’outils, vous pouvez les sélectionner dans ce menu.
Toutefois, lorsque vous ouvrez une esquisse ou des types de documents différents
(piece, assemblage ou mise en plan), les barres d’outils appropriées s’affichent
automatiquement.

Pour afficher une liste des barres d’'outils disponibles, cliquez sur I'un des bords de la
fenétre SolidWorks a I'aide du bouton droit de la souris. Le menu contextuel qui
apparait liste les barres d’'outils et vous permet de les personnaliser et de personnaliser
I'affichage des info-bulles.

Ouvrir une esquisse

2-2

1 Pour ouvrir une esquisse, cliguezdoutonEsquisse sur la barre d’outils

d’'esquisse, ou cliquensertion, Esquisse sur la barre de menu.

Ceci ouvre une esquisse ®lanl (un des trois plans par défaut affichés dans I'arbre
de création FeatureManager).

2 Remarquez que:

« Une grille d’'esquisse et une origine apparaissent.
» Les barres d'outils des outils d’esquisse et des relations d’esquisse sont affichées.
- “Edition Esquisse” apparait dans la barre d’état au bas de I'écran.



e Esquissel apparait dans I'arbre de création FeatureManager

e La barre d’état indique la position du pointeur ou de I'outil d’esquisse par rapport a
I'origine de I'esquisse.

8¥ Solidworks 99 - [Esquissel de Partl]

' Fonin Edion Aficbage Insion Dl PraworksFentie 2 JEEIE]
|DEE @R i ral- (BrEY ® 2 PaRRERE 4[v% a0 aCH BRBBDHD S|
[ooEZneEmE &8 a

=l

jg Barre d'outils
iy d’esquisse

\

)

~ Arbre de création E

Barre d’outils

FeatureManager des relations
Origine de ) )
) . d’esquisse
I'esquisse
/ ‘outils
des outils
Grille de I'esquisse d’esquisse

Barre d'état

‘Oﬂ‘#ii:!'«"!\fﬁt\ol L9 %x9A0560030 3

S #d oD@ x nz(oe;ia/mweygm
W
)
5
5]
[}

S [FTE 1K}

[11000mm T10.00mm 000nm ¥ [Sousconwvaiie | [Edion: Esauise ||

Avant de commencer a esquisser, assurez-vous que les réglages de SolidWorks sont les
mémes que ceux utilisés dans ce tutorial.

3 Cliquez le boutorGrille sur la barre d’outils d’esquisse.
La boite de dialogueptions apparait.
4 Sur l'ongletGrille/Unités .

e Assurez-vous que Unité de longueur est réglé sumillimétres et que Nbre de
décimales est réglé sur 2.

« Danslasection Grille, Propriétés , assurez-vous que la case a codtiticher la
grille est activée.

5 CliquezOK.
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Esquisser le rectangle

2-4

La premiére fonction dans votr

piece est un bloc extrudé d'un

profil rectangulaire. Vous

conwnencezparesquSserun

rectangle.

1 CliquezRectangle @ sur I Esquisse extrudée

la barre d'outils des outils
d’esquisse ou cliqueautils,
Entité d’esquisse, Rectangle

2 Placez le pointeur a l'origine de I'esquisse et
maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé. Faites glisser le pointeur pour créer
rectangle. Relachez le bouton de la souris po
terminer le rectangle.

Lorsque vous faites glisser le pointeur,
remarquez que celui-ci affiche les cotes du
rectangle. Remarquez également que le
rectangle est attiré par la grille.

Si vous préférez travailler avec la grille
aimantée désactivée, cliqueille [E], puis

Fonction

U-ie

EEEEEEEEES

cliquez pour désactiver la case a codhmnts aimantés . Cliquez OK.

3 Cliguez le bouton Sélectionner sur la barre d'outils d’esquisse, ou cliquzils,
Sélectionner sur labarre de menu, ou encore appuyez sur latouche Echap.

Les deux cdtés du rectangle qui touchent I'origine sont en noir. Parce que vous avez
commenceé I'esquisse a l'origine, le sommet de ces deux cotés est automatigusment

enrelation avec l'origine. (Le sommet ne peut pas se déplacer librement.)

Les deux autres cotés (et les trois sommets) sont en bleu, indiquant qu’ils peuvent étre

déplacés.

4 Cliquez un des cOtés bleus et faites-le glisser ou faites glisser a partir d'un sommet

pour ajuster la taille du rectangle.



Ajouter des cotes

Dans cette section, vous spécifiez la taille du rectangle esquissé en ajoutant des cotes. Le
logiciel SolidWorksne nécessite pagie vous cotiez les esquisses avant de les utiliser

pour créer des fonctions. Cependant, dans cet exemple, vous devrez ajouter des cotes pour
totalement contraindre I'esquisse.

Pendant que vous ajoutez des cotes, remarquez I'état de I'esquisse s’affichant dans la
barre d'état. Toutes les esquisses de SolidWorks se trouvent au moins dans un des états
suivants (chaque état étant indiqué par une couleur différente):

O Dans une esquissetalement contrainte, les positions de toutes les entités sont
totalement décrites par des cotes et/ou des relations. Dans une esquisse totalement
contrainte, toutes les entités sonteir.

O Dans une esquisseus-contrainte, des cotes et/ou des relations supplémentaires sont
nécessaires pour totalement spécifier la géométrie. Dans cet état, vous pouvez faire
glisser les entités sous-contraintes pour modifier I'esquisse. Une entité d’esquisse
sous-contrainte est daheu.

O Dans une esquissar-contrainte, un objet comporte des cotes et/ou des relations
redondantes. Une entité d’esquisse sur-contrainte estigs

1 CliquezCotation sur la barre d'outils des -
relations d’esquisse, ou cliqueatils, ot
Cotations, Paralleles . |

Le pointeur prend laforme suivante: K,

2 Cliquez sur I'aréte du dessus du rectangle, p+-
cliquez la ol vous souhaitez placer la cote. -

de droite (ainsi que le sommet inférieur droit,’
est passée du bleu au noir. En cotant le haut du
rectangle, vous définissez la position du segment le plus a droite. Vous pouvez encore
faire glisser le segment du dessus vers le haut et vers le bas. Sa couleur bleue indique
gu'il n'est pas totalement contraint et qu'il peut, par conséquent, étre déplacé.

3 Cliguez sur I'aréte droite du rectangle, puis cliquez pour boL
placer sa cote.

Maintenant, le segment du dessus et les sommets
restants sont noirs, et la barre d’'état dans I'angle

inférieur droit de la fenétre indique que I'esquisse est Bt
totalement contrainte. - . =
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Changer les valeurs des cotes

Les cotes de ce bloc devraient étre 120mm x 120mm. Pour modifier les cotes, utilisez
I'outil Sélectionner .

1 Utilisez une des méthodes suivantes pour accéder a Bélddtionner :
« Cliquez l'icbneSélectionner sur la barre d’outils d’esquisse.
» Cliquez Outils, Sélectionner dans la barre de menu.

» Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans la zone graphique pour afficher le
menu contextuel, puis cliqu&zlectionner .

CONSEIL: Le recours aux menus contextuels vous permet de travailler
plus efficacement.

2 Double-cliquez une des cotes.

La boite de dialoguBlodifier apparait. 720,00l =

3 Pour modifier la cote a 120mm, tapez une nouvelle valeu
ou cliquez sur les fléches, puis cliqv} ou appuyez Slﬂﬁ'ﬁ'-_*?l
la toucheEntrée .

4 Double-cliquez sur I'autre cote et modifiez sa valeur a 1220mm.

Pour que le rectangle soit entierement visible au centre de la zone graphique, utilisez
'une des méthodes suivantes:

» Cliquez Zoom au mieux sur la barre d'outils d’affichage.
» Cliquez Affichage, Modifier, Zoom au mieux.
» Appuyez sur latouchef.

Vous pouvez éditer les cotes lorsque vous les créez en activant I'Bpitsdncote.
Lorsque vous ajoutez une nouvelle cote, la boite de dialgdiier s'affiche
automatiqguement, vous permettant d’entrer une nouvelle valeur.

1 CliquezOutils, Options.
2 Dans la sectioModéle de I'ongletGénéral, activez la case a cochdisir cote.
3 CliquezOK.



Extruder la fonction de base

La premiére fonction dans une piéce est appelbasta Vous créez cette fonction en
extrudant le rectangle esquissé.

1 CliquezBase/Bossage extrudé Surlabarre

d’outils de fonctions ou cliquemsertion, Base, J|| —— —=
Extrusion. o [T

(bjets selesiores

La boite de dialoguEonction extrusion
apparait et la vue de I'esquisse est changée e e o o=

isométrique.
2 Spécifiez la direction et la profondeur de Esquisse
I'extrusion. o Y

e Assurez-vous que le Type est réglé suBorgne.

e Réglez laProfondeur sur 30mm. Pour cela,
utilisez les fleches pour incrémenter la valeur ou
tapez cette derniere vous-méme.

Lorsque vous cliquez sur les fleches, un apercu d
résultat est donné dans la zone graphique.

3 Pour voir quelle forme le modéle aura si vous :
extrudez I'esquisse dans la direction opposée, active.
la case a cochémverser la direction. Ensuite, Apercu de I'extrusion
cliguez pour désactiver la méme caseerser la
direction pour extruder I'esquisse tel que montré ci-contre.

4 Assurez-vous quExtruder en tant que est réglé suFonction pour piéce massive
Cliguez OK afin de créer I'extrusion.

Remarquez que la nouvelle foncti@ase-Extrusion,
apparait dans I'arbre de création FeatureManager.

6 Cliquez le signe[+] a coté @mse-Extrusion

dans l'arbre de création FeatureManager. ‘Egtlwére
Remarquez quBsquissel, que vous avez Cliquezici | . Plant
utilisée pour extruder la fonction, est maintenant Plan?
listée sous celle-ci. " Plan3
b I_. Origine
[]--n B aze-Extruzion
T Annatations
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Changer le mode d’affichage

Pour agrandir un modeéle dans la zone graphique, vous pouvez utiliser les outils suivants,
disponibles dans la barre d’outils d’Affichage.

Cliquezzoom au mieux pour afficher la piéce en entier
dans la fenétre.

CliquezZzoom fenétre , puis faites glisser le pointeur pour
créer un rectangle. La zone définie par le rectangle de zoom

remplit la fenétre.
Cliquezzoom avant/arriére , puis faites glisser le pointeur.

Faites glisser le pointeur vers le haut et vers le bas sur
I'écran pour vous rapprocher ou vous éloigner de la piece.

Cliquez un sommet, une aréte ou une fonction, puis cliquez
Zoom sur la sélection.  L'objet sélectionné remplit la
fenétre.

Voici d'autres fagons de zoomer:

» Sélectionnez un mode de zoom a partir du midfiaghage, Modifier.

 Cliguez a I'aide du bouton droit de la souris sur une zone vide et sélectionnez un
mode de zoom; cliquez le modeéle a I'aide du bouton droit de la souris, sélectionnez
Vue, puis choisissez un mode.

« Pour zoomer par a-coups, appuyezzguour vous éloigner de la piéce ou ayoour
vous en rapprocher.

Pour afficher la piéce en différents modgtiljsez les boutons de la barre d’outils
d’'affichage. Vous pouvez aussi changer le mode d’affichage a partir duaffarage,

Afficher.
j I
Image filaire Lignes cachées Lignes cachées Image ombrée

en gris supprimées

Le mode d’affichage par défaut pour les piéces et les assemblagesgesimbrée .
Vous pouvez changer le mode d’affichage quand vous le voulez.



Esquisser un bossage

Pour créer de nouvelles fonctions sur une piéce (telles qu'un bossage ou un enlévement de
matiére), vous esquissez sur la face ou le plan d’'un modéle, puis extrudez I'esquisse.

REMARQUE: Vous devez esquisser soit sur une face, soit sur un plan, puis créer
une fonction basée sur une ou plusieurs esquisses.

» Pour ouvrir une nouvelle esquisse, cliquez pour sélectionner un plan ou une face sur
lesquels esquisser, puis cliquez I'oslquisse .

e Pour fermer une esquisse, cliquez a nouveau I'esitjliisse ou sélectionnegortir
de l'esquisse dans|e menu contextuel.

» Pour éditer une esquisse sur laquelle vous avez travaillé précédemment, cliquez a
I'aide du bouton droit de la souris sur la fonction créée avec cette esquisse ou sur le
nom de I'esquisse dans I'arbre de création FeatureManager, puis sélediidinaez
I'esquisse dansle menu contextuel.

1 Cliquez Lignes cachées supprimées dans la barre d’outils d’affichage ou
cliguezAffichage, Afficher, Lignes cachées supprimées

2 Cliguez I'icbneSélectionner sur labarre d’outils d’esquisse, si cela n’a pas déja
été fait.

3 Cliguez sur la face frontale de la piéce pour la
sélectionner. /

Les arétes de la face se mettent en pointillé, confirm;
leur sélection.

CONSEIL: Le pointeur se transforme R[:]
pour montrer que vous étes en train
de sélectionner une face.

4 CliquezEsquisse sur la barre d’outils d’esquisse.
- ou -

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris n'importe ou dans la zone graphique et
sélectionneinsérer une esquisse

Une grille apparait sur la face sélectionnée, qui est maintenant le plan d’esquisse. Si
vous préférez travailler avec la grille désactivée, cligbréize [#], ou cliquez pour
désactiver la case a cocladficher la grille. CliquezOK.

Tutorial SolidWorks 99 2-9



Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

5 Cliguez Cercle sur la barre d’outils d’esquisse
cliquezOuitils, Entité d’esquisse, Cercle

6 Cliquez prés du centre de la face et faites glisser le
pointeur pour créer un cercle.

2-10
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Dimensionner et extruder un bossage

Pour établir la position et la dimension du cercle, ajoutez les cotes nécessaires.

1

CliquezCotation sur la barre d’outils des relatiod®squisse ou cliquez a l'aide
du bouton droit de la souris n'importe ou dans la zone graphique et sélectionnez
Cotation dans le menu contextuel.

Cliquez sur le cercle et sur I'aréte supérieure du carré, pui
cliguez sur la position choisie pour poser la cote.

Remarquez I'apercu de la cote, en cliquant chaque entité.
L'apercu vous montre ol sont attachées les lignes de rapp
vous aide & voir si vous avez sélectionné les bonnes entitt
pour la cote. Lorsque vous ajoutez une cote de position d¢
un cercle, la ligne de rappel est attachée au centre par dé

Réglez la cote a 60mm. Si vous avez auparavant activé

I'option Saisir cote (voir page 2-6), la boite de dialogMedifer s’affiche. Vous

pouvez alors y taper la nouvelle valeur. Sinon, double-cliquez sur la cote, puis tapez la
nouvelle valeur dans la boite de dialoglmifier.

Répétez le processus pour définir une cote entre le cercle ~*
I'aréte de coté de la face. Réglez aussi cette cote a 60mm

Toujours & I'aide de I'outiCotation [Z], cliquez sur le cercle
pour coter son diamétre. Déplacez le pointeur pour avoir L
apercu de la cote.

Lorsque la cote est alignée horizontalement ou verticalem:
elle apparait comme une cote linéaire; si elle est placée a
angle donné, elle apparait comme une cote de diamétre.

Cliquez sur une position choisie pour placer la cote de
diametre. Réglez le diamétre a 70mm.

Maintenant le cercle est en noir et la barre d'état indique ¢
I'esquisse est totalement contrainte.

CliquezBase/Bossage extrudé sur la barre d’outils de
fonctions ou cliquemsertion, Bossage, Extrusion.

10

Dans la boite de dialog#@nction extrusion, réglez la

Profondeur de I'extrusion a 25mm, gardez les options par
défaut des autres parametres, et cliquiepour extruder la
fonction de bossage.

Remarquez quBoss.-Extru.1 apparait dans 'arbre de
création FeatureManager.
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Changer l'orientation de la vue

Vous pouvez utiliser les boutons de la barre d’outils de vues standard pour régler
I'orientation de la vue de I'esquisse, de la piece ou de I'assemblage.

Face Dessus
Arriere Dessous
Gauche @ Isométrique
Droite Normal &

(au plan ou a la face
plane sélectionnée)

Les plans par défaut de la piéce correspondent aux vues standard comme suit:
* Planl - Face ouU Arriére
* Plan2 - Dessus ou Dessous

¢ Plan3 - Droite ou Gauche

Créer I'enlevement de matiére

Dans la section suivante, vous allez créer un enlévement de matiére concentrique au
bossage.

1 Cliquez la face frontale du bossage circulaire pour la sélectionner.
2 CliguezNormal a sur la barre d'outils de vues standard.
La piéce est retournée, et la face sélectionnée vous fait maintenant face.

3 Ouvrez une nouvelle esquisse et esquissez un ce
vers le centre du bossage comme montré ci-cont

4 CliquezCotation et cotez le diamétre du cercl
a 50mm.
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5 Cliquez Ajouter des relations sur labarre
d’outils des relations d’esquisse, ou cliq@eils,

Ajouter des relations géométriques B [E3

-~ Entités sélectionnées

Relations, Ajouter a partir de la barre de menu. eS|
R ) ) ) Argte <13 FEermer |
La boite de dialogua&jouter des relations e | o]
géométriques apparait. ~ Relation
, . . , . , . ) Horzontale ! Yertinale
6 Sélectionnez le cercle esquissé (le cercle intérieur | ¢ cojeqi- " Copadile
et l'aréte du bossage (le cercle extérieur). < Bependinkie ) Barilél
' Tangente &' Concentrique
Remarquez le contenu de la boite de dialogue < Pt il ) & inteiseSion
L, , X , i ) Coincidente " Egale
Entités sélectionnées . Seuleslesrelations © Symetique © Fige
appropriées pour les entités sélectionnées sont  |© et € o i

disponibles. La relation la plus probable est
automatiqguement sélectionnée.

7 Assurez-vous que la relati@oncentrique est sélectionnée et cliquappliquer.
CliquezFermer.

8 CliquezEnlev. de matiere extrudé sur labarre
d’outils de fonctions, ou cliquérsertion,
Enlévement de matiére , Extrusion .

9 Dans la boite de dialog@nction extrusion
enlévement de matiére , sélectionnea travers
tout dans la list8ype et cliquezOK.

Enregistrer la piece

1 Cliguez Enregistrer sur la barre d’outils standard ou cliquéezhier, Enregistrer.
La boite de dialoguEnregistrer sous apparait.
2 TapezTuteurl et cliquezEnregistrer.

L'extension.sldprt est ajoutée au nom du fichier et ce dernier est enregistré dans le
dossier actuel. Si vous le souhaitez, vous pouvez parcourir les différents dossiers en
utilisant le bouton Parcourir de Windows, puis enregistrer le fichier.

REMARQUE: Les noms de fichiers ne sont pas sensibles a la casse. Les
fichiers nommégUTEUR1.sldprt, Tuteurl.sldprt et
tuteurl.sldprt représentent donc tous le méme fichier.
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Faire pivoter et déplacer la piece

2-14

Pour afficher le modeéle sous différents angles et sélectionner plus facilement les faces,
arétes, etc. vous pouvez le faire pivoter et le déplacer dans la zone graphique.

Pour faire pivoter la piéce, utilisez 'une des méthodes suivantes:

Pour faire pivoter la piéce par a-coups, utilisez les fleches du clavier. L'incrément
des a-coups est défini par la valeur dRotation de la vue, Fléches du clavier
dans I'ongleiGénéral de la boite de dialogu@utils, Options.

Pour faire pivoter la piéce par incrément de 90°, maintenez la tMaglenfoncée
et utilisez les fleches du clavier.

Pour faire pivoter la piéce d'un angle non-défini, cligReration de la vue
dans la barre d’outils d’affichage, ou cligu&ffichage, Modifier, Rotation, puis
faites glisser.

Pour faire pivoter la piéce dans le sens des aiguilles d’'une montre et dans le sens
inverse au centre de la zone graphique, en utilisant la valeur d’incrémentation,
maintenez la touchelt enfoncée et utilisez les fleches du clavier.

Pour faire pivoter la pieéce autour d’'une aréte ou d’'un sommet, clRpiation de
lavue , puis cliquez I'aréte ou le sommet et faites glisser.

Pour déplacer la vue de la piece, utilisez 'une des méthodes suivantes:

Cliguez Translater dans la barre d'outils d’affichage aifichage, Modifier,
Translater, puis faites glisser la piece pour la déplacer dans la zone graphique.

Maintenez latouche Ctrl enfoncée et utilisez les fleches du clavier pour déplacer la
piéce vers le haut, le bas, la droite ou la gauche dans I'écran.

Utilisez les barres de déroulement pour vous déplacer vers une nouvelle zone de la
fenétre.



Arrondir les angles de la piéce

Dans cette section, vous allez arrondir les quatre angles de la piéce. Puisque les arrondis
ont tous le méme rayon (10mm), vous pouvez les créer en une seule fonction.

1 CliquezLignes cachées en gris [@, Ceci permet de
sélectionner plus facilement les arétes cachées.

2 Cliquez suilla premiere aréte de cqwéur la
sélectionner.

Remarquez que les faces, les arétes et les sommets
mis en surbrillance lorsque vous déplacez le pointe
sur eux, ce qui permet d’identifier les objets pouvar
étre sélectionnés. Remarquez aussi que la forme d
pointeur change:

| arete %ﬁj face "o sommet

3 Faites pivoter la piece de fagon a ce gu’elle soit placéelectionnez ces quatre arétes
comme montré ci-contre, en utilisant I'une des
méthodes décrites dans la section précédente.

4 Maintenez la touchetrl enfoncée et cliquez sur la
deuxieme, troisiéeme et quatrieme aréte.

5 CliguezCongé sur la barre d’outils de T -

fonctions, ou cliquemsertion, Fonctions, Cene | Congs g eos avence |
z . Fayor Obiets & arrandit

Conge/Arrond| . S e potewszs de congés i |
- : . e 3 g 4

La boite de dialoguBonction de congé S e o

apparait. |

Vérifiez que dans la cageétes porteuses de peia |

congés, quatre arétes sont sélectionnées. 7 Eropager anaces angenta

6 Changez l&Rayon a 10mm. Laissez les autres
parametres avec leur valeur par défaut.

7 CliquezOK.

La fonctionCongél apparait dans I'arbre de création
FeatureManager.
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Chapitre 2 Débuter en 40 minutes

Ajouter des congés

2-16

Maintenant, ajoutez des congés et des arrondis sur les autres arétes aigués de la piece.
Vous pouvez sélectionner des faces et des arétes avant ou aprés avoir ouvert la boite de
dialogueFonction de congé .

1 Cliquez Lignes cachées supprimées (S,

2 Cliguez Congé ou Insertion, Fonctions, Congé/
Arrondi .

3 Cliquez sur la face frontale du bloc pour la sélectionner.

Les arétes externes et internes (autour du bossage) sont /
mises en surbrillance lorsque vous sélectionnez la face.

Remarquez que la listaétes porteuses de congés
montre qu’une face est sélectionnée.

4 Changez l&Rayon a 5mm et cliqueDK.

Des congés sont créés sur I'aréte interne et I'aréte externe
arrondie en une seule étape.

5 CliquezCongé a nouveau.

6 Cliquez sur la face frontale du bossage circulaire.

7 Changez |&Rayon a 2mm et cliquedK.

\
\\\
BN

NN

Les noms de fonctions sont constitués du nom de type de la
fonction et d’'un numéro qui augmente d’'une unité chaque fo
gue vous ajoutez une autre fonction de méme type.

@

Par exemple, le congé créé dans la section précédente est \
nomméCongél dans I'arbre de création FeatureManager. Le .
congeés créés dans cette section sont noromag2 et
Congé3. Cependant, si vous supprimez Congé3, le congé
suivant que vous créez sera homboégé4, les nombres
n'étant pas réutilisés.

/
/

Remarquez que les fonctions sont listées dans I'arbre de création FeatureManager dans
I'ordre suivant lequel elles sont créées.



Transformer la piece en coque

Vous allez maintenant créer une coque. La coque creuse la piéce en enlevant du matériau
sur la face sélectionnée, créant une piéce avec des parois fines.

1 CliquezArriére sur la barre d’outils de vues
standard.

Le dos de la piéce vous fait maintenant face.

2 CliquezCoque (@] sur la barre d’'outils de fonctions -
ou cliquezinsertion, Fonctions, Coque. f |

La boite de dialoguEonction coque apparait.

3 Cliquez sur la face du dos de la piece pour la
sélectionner.

4 Réglez IEpaisseur a 2mm et cliquez

o K Fonclion coque [ 7] %]
' o |
’ A 1 A 1 Epaisseur: Faces & epaisseur différente:
L operatlon de crea,tlon .de coque o F g el
supprime la face sélectionnée. aide

Eaces & enlever:

Face <1>
™ Coque vers lextérisur

5 Pour voir les résultats, utilisez les fleches
Y mam—"
@

du clavier et faites pivoter la piece
comme montré ci-contre.
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Créer une vue nommeée:

2-18

Vous pouvez utiliser la boite de dialogbeentation pour effectuer les
. - ) Orientation [Ed
opérations suivantes:

| 52253

Pour plus d’informations sur la boite de dialog@uéentation, voir le
chapitre 1 duGuide de l'utilisateur SolidWorks 99

e Créer vos propres vues nommeées.

« Passer d'une vue standard a une autre (voir page 2-12) et a olface

vues supplémentairestrimétrique et *Dimétrique . “Gauche

« Changer I'orientation de toutes les vues standard. 255533
« Restaurer les réglages par défaut de toutes les vues standarc IT'sr?nT;tr::qu:J:
“Dimétrique

Maintenant, procédez comme suit pour créer une vue nommeée;

1

CliguezOrientation de la vue sur la barre d’outils d’affichage, ou cliquez
Affichage, Orientation, ou encore appuyez surBarre espace pour afficher la boite
de dialoguérientation.

Dans la boite de dialog@ientation, cliguezNouvelle vue .
TapezCoque arriere dans la boite de dialogee nommée .
Cliguez OK.

Le nouveau nom de vue, Coque arriére , est ajouté dans la boite de dialogue
Orientation; vous pouvez le sélectionner & tout moment. Pour passer a une vue
différente, double-cliquez sur le nom de la vue dans la boite de di@oigueation.

CliquezEnregistrer pour enregistrer la piéce.



Changer une cote

La section suivante décrit une méthode permettant de changer la cote d’une fonction
extrudée a I'aide de ses poignées. Vous pouvez également changer la cote en utilisant la
méthode de la boite de dialoguedifier, exposée a la page 2-6.

1 Examinez I'arbre de création FeatureManager. T —
Il montre les fonctions de la piéce dans I'ordre -3 Lumitre
dans lequel vous les avez créées. |~ R4 ;:a";
..... an
2 Double-cliquez suBase-Extrusiondans | ~ : L. Plan3
’ S o N S I Origire
I'arbre de création FeatureManager. 50 BaseEnsion
Remarquez que dans l'arbre de création . @‘;—4 ES;“:“‘:‘
. ) - oz, -Eutru,
FeatureManager, la foncti@ase-Extrusion 5[5 Enlev. mat st
est ouverte pour montrer I'esquisse sur laquelle 4] Congeé1
elle est basée. :% Ez:jz
3 CliquezDéplacer/Ajuster les fonctions E E::g;m
sur la barre d'outils de fonctions.
Les poignées de la fonction extrudée sont Ajustez (profondeur)

affichées. Les poignées de fonctions vous
permettent de déplacer, de faire pivoter et
d’ajuster la taille de certains types de

fonctions. Faites
pivoter

4 Faites glisser la poigné@guster =e—=
pour porter I'épaisseur de I'extrusion de
30mm a 50mm.

Observez le pointeur pour obtenir des Déplacez
informations sur la cote que vous étes en

train de changer. Lorsque vous relachez le
bouton de la souris, la piéce se reconstruit

en utilisant la nouvelle cote.

5 CliquezDéplacer/Ajuster les fonctions pour désactiver I'affichage des poignées
de fonctions.

6 Pour cacher les cotes, cliquez n'importe ou en dehors de la piece dans la zone graphique.
7 Cliguez Enregistrer pour enregistrer la piéce.

f—
Pour plus d'informations sur les poignées de fonctions
reportez-vous au chapitre 5, “Travailler avec les /,'-
fonctions”, duGuide de I'utilisateur SolidWorks 9% a
I'aide en ligne.
gt S—
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Afficher une vue en coupe d’une piéce

2-20

Vous pouvez afficher a tout moment une vue en coupe 3D du modéle. Vous utilisez des
faces ou des plans de modéle pour spécifier les plans de coupe. Dans cet exemple, vous
allez utiliserPlan3 pour faire une coupe dans la vue du modele.

1 Cliquezisométrique @, puis sélectionnez le mode de \mage ombrée =
2 Cliguez Plan3 dans l'arbre de création FeatureManager.

3 CliquezVue en coupe sur la barre d’outils d’affichage ou cliqua#fichage,
Afficher, Vue en coupe.

La bofte de dialogugue en coupe apparait.
4 Réglez laPosition de la coupe a 60mm.

C’est la distance du décalage entre le plan sélectionné et la coupe.
5 CliquezApercu .

Lorsque cette option est sélectionnée, la vue es
mise a jour chaque fois que vous modifiez une
valeur dans la boite de dialogue.

Remarquez le sens de la fleche.

6 CliquezBasculer le c6té a visualiser — pour
couper dans la direction opposée.

7 CliquezOK.

La vue en coupe de la piéce est affichée. Seul
I'affichage de la piéce est affecté par la coupe, et
non pas le modéle lui-méme. Laffichage de la
coupe est maintenu si vous modifiez le mode de
vue, l'orientation ou le zoom.

8 Pour retourner a I'affichage de la piéce entiere,
cliquezAffichage, Afficher et cliquez pour
désactiver la cocheue en coupe.

- Ou -
CliqguezVue en coupe de nouveau.



Afficher plusieurs vues

Vous pouvez afficher jusqu’a quatre vues différentes de la piéce (dont des vues en coupe
et des vues nommées) dans une seule fenétre. Ceci est utile lorsque vous voulez
sélectionner des fonctions situées sur les c6tés opposés de la piece ou lorsque vous voulez
voir |'effet d'une opération a partir de différents cétés du modéle simultanément.

Lorsque vous sélectionnez une fonction dans une vue, elle est sélectionnée dans toutes les
autres vues.

1 Faites glisser un ou plusieurs
curseurs de fractionnement — FEmET——

. ~ [CEE S8R =R o- 8wEY € 3 RRBBBRD +[vSAaQAATE
aux coins de la fenétre pour ZI
créer des panneaux.

ya

=1 EEQV)\H E!

B P T E T Y

[c@BeE

/Curseurs de fractionnement

e ETET \mzafmv;; =0
2 Faites glisser les barres de Dessus Isométrique
fractionnement comme vous le Y \

'® Eites Edion Alfchege [notion Quis Pk Fenite 2 \
DS &R =6 o dAeEY €2 (eeeaBRe +|[s%0aaass BEDRT e

souhaitez pour ajuster la taille
des panneaux. Le pointeur
prend la forme 4  lorsqu’il se
trouve sur une barre de
fractionnement.

wl
EREEE o EE

3 Cliquez dans un panneau, et
changez le mode de vue, le
zoom ou l'orientation de la

L 2eNe POLIADSHEOODRD S

vue dans ce panneau. i “/R; E
4 Répétez ceci pour chaque =
panneau. / ‘ ,
e a— f o rrrrizamn‘f?
5 Pour retourner vers une seule
vue, faites glisser les barres de Face Droite

fractionnement vers le co6té,
laissant visible la vue souhaitée.

Vous pouvez ajuster la largeur du panneau de I'arbre de création FeatureManager de la
méme fagon. Placez le pointeur sur la barre de fractionnement verticale et faites-la
glisser comme vous le souhaitez.
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Créer un assemblage

Dans ce chapitre, vous allez définir assemblage simple. Les étapes incluent:
Q Construire une autre piece

QO Ajouter des pieces a I'assemblage (la nouvelle piece et la piéce créée
dans le chapitre 2)

QO Spécifier les contraintes d’assemblage qui vont correctement apparier les pieces
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Chapitre 3 Créer un assemblage

Créer la fonction de base

Pour créer la base de la nouvelle piéce, vous pouvez utiliser les méthodes que vous avez
apprises dans le chapitre 2.

1 CliquezNouveau [O] ouFichier, Nouveau et créez un nouveau document de piéce.

2 Cliquez suiEsquisse et esquissez un rectangle en commencant
par l'origine.

3 CliquezCotation et donnez au rectangle des dimensions de
120mm x 120mm.

4 CliquezBase/Bossage extrudé et extrudez lerectangle en tant
gue Fonction pour piéce massive , avec le Type réglé suBorgne
et uneProfondeur de 90mm.

5 CliquezCongé pour arrondir les quatre arétes, montrées ci-
contre, avec un rayon de 10mm.

R A

6 CliquezCoque [&]. Sélectionnez la fadeontale du modele
comme face a supprimer et réglezpisseur sur 4mm. /

7 Enregistrez la piéce sous le nameur2. (L'extension.sldprt sera
ajoutée au nom du fichier.)

NAN
()



Utiliser le Filtre de sélection

LeFiltre de sélection vous permet de sélectionner plus facilement I'objet que vous
voulez dans la zone graphique. Pour montrer ou cacher la barre d’outils du filtre de
sélection, cliqueMontrer ou cacher la barre d’outils Filtre de sélection sur la
barre d'outils standard, ou appuyez B&ir

Les trois premiers boutons de la barre d’outils du filtre de sélection ont les fonctions
suivantes:

Active ou désactive |Eiltre de sélection .
Annuletous filtres sélectionnés.
Sélectionne tous les filtres.

Les boutons restants sont des filtres. Sélectionnez les filtres qui correspondent aux objets
gue vous voulez choisir dans la zone graphique.

CONSEILS: Si leFiltre de sélection est actif, le pointeur se transformeen [y .

Lorsque vous avez fini d'utiliser Eiltre de sélection , cliquez
Désélectionner tous les filtres pour annuler toutes les
sélections de filtres. Ainsi, vous ne serez pas limité par les filtres
sélectionnés la prochaine fois que vous voudrez sélectionner des
objets.

Pour plus d'informations sur Kiltre de sélection , reportez-vous au chapitre 1 du Guide
de l'utilisateur SolidWorks 96t a I'aide en ligne.
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Chapitre 3 Créer un assemblage

Créer un rebord sur la piece

Dans cette section, vous allez utiliser les outils Convertir les entités et Décaler les
entités pour créer un rebord qui permettra d’assembler la piece réalisée dans le chapitre 2.

CONSEIL: Utilisez leFiltre de sélection pour faciliter la sélection des faces
dans cette section.

1 Zoomez sur un des coins de la piece, sélectionnez la pe
fine sur la face frontale de la piéce, et cliggsguisse
[Lf7] pour ouvrir une esquisse.

Les arétes de la face de la piéce sont mises en surbrilla ; /*"

2 CliquezConvertir les entités 8] sur la barre doutils des n
outils d’esquisse oQutils, Outils d’esquisse, Convertir %:Ej
les entités . b

Les arétes externes de la face sélectionnée sont projetée -
(copiées) sur le plan d’esquisse comme des lignes et des

Cliquez a nouveau sur la face frontale.

S
CliquezDécaler les entités sur la barre d’outils des /+ T T
outils de I'esquisse oDutils, Outils d’esquisse, Décaler |
les entités.

La boite de dialogubécaler les entités apparait.
5 Définissez la distance d®calage a 2.00mm.

L'apercu montre que le décalage est défini vers I'extérieur.
6 Cliquezinverser la direction pour changer la direction du décalage.
7 CliquezAppliquer, Fermer.

Une série de lignes décalées de 2mm par rapport a I'ar
externe de la face sélectionnée est ajoutée a I'esquisse
Cette relation sera maintenue si les arétes d’origine sor «
modifiées.

8 CliquezEnlév. de matiére extrudé ou Insertion
Enlévement de matiére, Extrusion

9 Dans la boite de dialog#@nction extrusion
enlévement de matiére , réglez laProfondeur a 30mm et
cliguezOK.

Le matériau entre les deux lignes est enlevé, créant un
rebord.
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Changer la couleur d’'une piéce

Vous pouvez changer la couleur et I'apparence de la piéce ou de ses fonctions.
1 Cliquez I'icdnetuteur2 en haut de I'arbre de création FeatureManager.
2 CliquezEditer la couleur sur la barre d’outils standard.
La boite de dialogugditer la couleur apparait.
3 Sélectionnez la couleur souhaitée dans la palette et clizjiez
En modeimage ombrée [&, la piéce est affichée avec la nouvelle couleur.
4 Enregistrez la piéce.

Créer 'assemblage

Maintenant, vous pouvez créer un assemblage en utilisant les deux piéces.

1 Situteurl.sldprt (du chapitre 2) n'est pas déja ouvert, cliqg@exrir sur la barre
d’outils standard.

2 CliquezNouveau [O] sur la barre d’outils standard, puis sélectiomesemblage et
cliguezOK.

3 CliquezFenétre, Mosaique horizontale pour afficher les trois fenétres. Fermez les
autres fenétres.

4 Faites glisser I'icbneuteurl de I'arbre de création FeatureManager a partir de
tuteurl.sldprt et déposez-ldans I'arbre de création FeatureManagge la fenétre
d’assemblageAssem1).

Remarquez que le pointeur prend la for lorsque vous le déplacez vers 'arbre
de création FeatureManager.

Ajouter une piece de cette facon a un assemblage inférence automatiquement I'origine
de I'assemblage. Lorsqu’une piéce inférence I'origine de I'assemblage:

« ['origine de la piéce est coincidente avec celle de I'assemblage.
« les plans de la piéce et 'assemblage sont alignés.

5 Faites glisser I'icOneuteur2 a partir deuteur2.sldprt, et déposez-ldans|a zone
graphique de la fenétre de I'assemblage, prés de la pigearl.

Remarquez que le pointeur prend la forlk % lorsque vous le déplacez vers la zone
graphique.
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Chapitre 3

3-6

Créer un assemblage
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Enregistrez 'assemblage sous le nomeur. (L'extension.sldasm sera ajoutée au
nom du fichier.) Si vous voyez un message sur I'enregistrement des documents
référencés, cliqueui.

Faites glisser un coin de la fenétre d’assemblage pour I'élargir ou chiguéniser
[8l dans le coin supérieur droit pour que la fenétre remplisse tout I'écran. Vous n'avez
plus besoin de voir les fenétreseurl.sldprt ettuteur2.sldprt.

Cliguezzoom au mieux =,

Si les cotes sont affichées, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur le dossier
Annotations [T dans I'arbre de création FeatureManagedgstlectionneontrer
les cotes des fonctions.



Manipuler les composants

Lorsque vous ajoutez une pieéce dans un assemblage, elle est considérée comme un
composant de I'assemblage. Vous pouvez déplacer ou faire pivoter les composants
individuellement ou ensemble, en utilisant les outils de la barre d’outils d'assemblage.

Le premier composant que vous ajoutez dans un assembldigé sst place par défaut.
Un composant fixé a un préfixg dans I'arbre de création FeatureManager. Vous ne
pouvez pas le déplacer ou le faire pivoter par rapport aux autres sauf silinérete
(dé-fixez) d’abord.

a

]

@ CliquezDéplacer le composant. Cliquez ensuite le nom du

Pour libérer un composant fixé, cliquez dessus a I'aide du bouton droit de la souris
dans I'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, puis sélectionnez
Libérer dans le menu contextuel. Le préfixe changé)emdiquant que la position

du composant est sous-contrainte.

Pour déplacer ou faire pivoter un composant dans I'assemblage, vous pouvez utiliser
les outils suivants, disponibles dans la barre d’outils d’assemblage.

composant dans I'arbre de création FeatureManager, ou I'une de ses

ﬁ CliquezRotation du composant autour de son point central.

faces, puis déplacez-le.

Cliguez ensuite le nom du composant dans I'arbre de création

FeatureManager, ou I'une de ses faces, puis faites-le pivoter.

Les deux outilDéplacer le composant et Rotation du composant
autour de son point central  restent actifs pour que vous puissiez
déplacer successivement d'autres composants non fixés.

|@ Gardez la touch€trl enfoncée et cliquez le composant ainsi qu’un axe,

une aréte linéaire ou une ligne esquissée. Cliquez ersuigon du
composant autour d'un axe et faites pivoter le composant.

Si les axes ne sont pas déja affichés, cliguféizhage, Axes (pour les
axes définis par l'utilisateur) oaffichage, Axes temporaires (pour
les axes définis implicitement par le logiciel.)

Pour quitter le mode Déplacer ou Rotation, vous pouvez:

 Cliquer a nouveau sur I'outil

* Cliquer sur un autre outil

¢ Cliquer Outils, Sélectionner .

¢ Cliquer Sélectionner dans le menu contextuel ou dans la barre d’outils.

e Appuyer sur latouche Echap.

Pour changer l'orientation de tout 'assemblage dans la zone graphique, utilisez les
outils de la barre d'outils de vues standard.

Pour faire défiler ou pivoter tout 'assemblage dans la zone graphique, utilisez les
boutonsTranslater [f] etRotation de la vue [£], disponibles dans la barre d’outils
d’'affichage.
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Chapitre 3 Créer un assemblage

Assembler les composants

3-8

Dans cette section, vous définissezdagraintes d’assemblagentre des composants,
pour les emboiter.

1

6

Cliquezisométrique [®] sur la barre doutils de vues

Contiainte d'assemblage [ 2] x]
standard.
; . ® [Ceeiae |
CliquezContrainte sur la barre d’outils de Codondum e omiante,
. . . Objsts sélectionnés ifterer les contraintss
I'assemblage, ou cliqueasertion, Contrainte. e
o

La boite de dialogu€ontrainte d’assemblage ypesce
appara’l‘t_ % Coincident  © Copcertioue () Perpendiculaire

 Paaldle € Adistance 10, D j
€ Tenget € Angle EiE j

~ Condition d'ignement—
© Méme direction

Bang dessai
" Direction opposée Apergu
& Le plus proche

Cliquez sur I'aréte du dessustdeeurl, puis Sélectionnez ces arétes
cliquez sur I'aréte externe du rebord sur le
haut detuteur2.

Les arétes sont répertoriées dans la liste
Objets sélectionnés

SélectionneZLoincident dans Types de
contrainte, €t Le plus proche dans
Condition d’alignement

Cliguez Apercu pour voir la contrainte.
Les arétes sélectionnées des deux composants sont rendues coincidentes.
CliquezAppliquer.

La position du composaniteur2 dans I'assemblage n’est pas totalement contrainte,
comme l'indique le préfix¢) dans I'arbre de création FeatureManagercomposant

tuteur2 a toujours un certain degré de liberté pour se déplacer dans des directions qui ne
sont pas encore liées par des contraintes d’assemblage.

1

CliquezDéplacer le composant ,
puis cliquez le composant tuteur?2 .

Remarquez laforme du pointeur <.

Faites glisser le composant d’'un cété
l'autre, puis appliquez 'une des
méthodes présentées dans la section
précédente pour quitter le mode de
déplacement.




3 Sélectionnezruteur2, maintenez la touchetrl enfoncée et sélectionnez I'aréte
contrainte. Cliquez ensuiotation du composant autour d’'un axe [,

Remarquez laforme du pointeur $ .

4 Faites glisser pour faire pivoter le composant autour de I'aréte contrainte, puis quittez
le mode de rotation.

Ajouter des contraintes d’assemblage

1 Sélectionnez la face de droite d’'un
composant, puis tout en maintenant la
touchecCtrl enfoncée, sélectionnez la face
correspondante sur I'autre composant.

2 CliquezContrainte oulInsertion,
Contrainte.

Sélectionnez ces faces

3 Dans la boite de dialog@ntrainte
d’assemblage , sélectionnez a nouveau
Coincident et Le plus proche .

Cliguez Apergu pour voir la contrainte.
Cliguez Appliquer .

Répétez les étapes 1 a 5, en sélectionnant les
faces du dessus des deux composants, pour
ajouter une autre contrain@incidente .

Sélectionnez ces faces
7 Enregistrez 'assemblage.
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4

Fonctions de base de la mise en plan

Dans ce chapitre, vous allez créer une mise en plan ayant plusieurs feuilles a partir des
pieces et des assemblages des chapitres précédents. Ce chapitre inclut:

Ouvrir et modifier urfond de plan de mise en plan
Insérer desues standard d’'un modele de piece
Ajouter des annotations deodeleet de référence

d
d
d
O Ajouter une autre feuille de mise en plan
Q Insérer une&yue nommée

d

Insérer, déplacer, éditer et enregistrer moreenclature

1

O
|
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Chapitre 4 Fonctions de base de la mise en plan

Ouvrir un fond de plan de mise en plan

Préparez tout d’abord le fond de plan de I'une des piéces créées.

1

CliquezNouveau [O] sur la barre d'outils T p———— G
standard. @ Fond de plan standard
SélectionneMise en plan et cliquezOK. - F‘;’:jf;ijpmj;hsé [ oo |

La boite de dialoguEond de plan a utiliser
apparait.

SousFond de plan standard, sélectionnez

Bide
= dit, * slddrt Parcourir | __I

" Pas de fond de plan

Etirmnat de e kenie A - Paysage i

Largeur: |273.40mm Henten: |21 5.90mm

A-Paysage.
CliquezOK.

Une nouvelle fenétre de mise en plan appar:
avec une note vous informant que vous
pouvez créer votre propre mise en plan ou
modifier celle-ci, et vous référant a I'aide en .
ligne pour plus d’informations sur la
modification des fonds de plan.

La barre d’outils de mise en plan s’affiche
également.

Appuyez a 'aide du bouton droit de la souri:

This s @ sample femplate which is fumished as an example only
may need fo Greate your own femplate of modify his one
1o B compatible with e margins of your printerplotter
and fo be cansistent wilh your company prachces.
use Help) Customize DIQ wing Template for
more imaton Gboul modRnG empates

n'importe ou sur la mise en plan et

sélectionneEditer le fond de plan a partir du menu contextuel.

Cliguez le texte pour le sélectionner et appuyez
confirmer la suppression.

sur la t@dghye. CliquezOui pour

Effectuez un zoom avant sur le bloc de titre, pui gz

double-cliquez le texte INSERT YOUR
COMPANY NAME HERE>.

La bofite de dialogukropriétés apparait.

Modifiez le Texte de note en tapant le nom de
votre sociéte.

CliquezPolice. Dans la boite de dialog@hoisir
la police, choisissez une police, un style ou une
taille déterminés, puis cliquexx.

Note |

Tente de note:
Solidwiorks

Angle: [0.00deg jl Justication dutexte: [Gauche ¥

- Ligne d:
I Aficher avee ligne d'sttache Foiridetizohe
) Az preche

¥ Afche es ane ditachebrsée
Stledefleche: [7 (1121 3 Bashe
wledefieche. I7 [rlclizeries G

L | I e tonteSIESTERTes

Stle: [aucun < Police.
Taille: [5 e = ™ Utiiserla police du document

oK L e

10 CliquezOK pour fermer la boite de dialog@eopriétés .

11 Pour enregistrer vos sélections comme fond de plan sta~eRagsage, cliqguez
Fichier, Enregistrer le fond de plan puisOK. L'extension par défaut pour un fond de

4-2

plan de mise en plan estddrt.



Cliquez Oui pour confirmer que vous voulez écraser le fond de plan existant. La
prochaine fois que vous utiliserez ce fond de plan, vous n'aurez pas a effectuer ces
modifications & nouveau.

REMARQUE: Pour enregistrer le fond de plan sous un nouveau namr(gas
écraser le fond de plan standard), cligeienier, Enregistrer le
fond de plan, Fond de plan personnalisé . Cliquez Parcourir et
naviguez jusqu’au dossier ou vous voulez enregistrer le fond de
plan. Tapez un nom et cliquEnregistrer. CliquezOK pour
fermer la boite de dialogusnregistrer le fond de plan.

Définir les options d’habillage

Maintenant, définissez le caractére de cotation par défaut ainsi que le style des cotes, des
fleches, etc. Pour ce guide, utilisez les réglages décrits ci-dessous. Plus tard, vous pourrez
définir les options d’habillage qui correspondent aux standards de votre société.

1 CliquezOutils, Options.
2 Cliquez I'ongletHabillage.
3 Dans la sectio@otation standard, dans la casgéros a droite , Sélectionne®lontrer.
4 Dans la sectio@otations, cliquezPolice de cotation.
La boite de dialogu€hoisir la police apparait.

ol

CliquezPoints et tapez ou sélectionnez 16.
6 CliquezOK.
7 Cliquez le boutorFléches et examinez les styles et les tailles par défaut.

Remarquez les différents styles d’attache pour les arétes, les faces et les articles non
attachés.

8 CliquezOK.
9 CliqguezOK de nouveau pour fermer la boite de dialo@pé&ons.

Pour plus d’'informations sur ces options, voir le chapitre 9, “Mises en plan,” et le chapitre
10, “Habillage”, duGuide de I'utilisateur SolidWorks 9insi que I'aide en ligne.
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Chapitre 4 Fonctions de base de la mise en plan

Créer une mise en plan a partir d’'une piece

4-4

Si tuteurl.sldprt n'est pas déja ouvert, ouvrez la fenétre de la piece maintenant.
Retournez ensuite a la fenétre de mise en plan.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris n'importe ou sur la mise en plan et
sélectionneEditer la feuille.

Cliquez3 vues standard sur la barre d’outils de mise en planiosertion, Vue
de mise en plan, 3 vues standard.

Remarquez la forme du pointeQ@J et le message indiqué dans la barre d'état:
“Sélectionner le modéle a afficher dans la mise en plan.”

Dans le menenétre, sélectionneruteurl.sldprt.
La fenétretuteurl.sldprt apparait.

Cliquez dans la zone graphique de la  vue de mise en plan2  Vue de mise en plan3
fenétre de la piece. |

La fenétre de mise en plan se remet au
premier plan, avec trois vues de la piéce
sélectionnée.

Pour déplacer une vue, cliquez a
I'intérieur de son contour, puis faites la
glisser par son contour vert a I'aide du '
pointeur. Le pointeur prend la forme ©
suivante %égﬁ lorsque vous le placez sur |

le contour d’'une vue sélectionnée. I

Vue de mise en plan2 etVue de mise
en plan3 sont alignées avaaie de
mise en planl, et se déplacent
uniguement dans une seule direction
pour conserver l'alignement.

Vue de mise en planl

» Pour déplacevue de mise en plan2
verticalement, faites la glisser vers le
haut et vers le bas.

e Pour déplacevue de mise en plan3
horizontalement, faites la glisser a
droite et a gauche.

» Pour déplacer toutes les vues en
méme temps, cliquezue de mise en
planl et faites-la glisser dans
n'importe quelle direction.

- soliwares

TUTORISLDRET

Déplacez les vues sur la feuille de mise
en plan.



Ajouter des cotes a une mise en plan

Les mises en plan contiennent des vues de modéles en 2D. Vous pouvez choisir d'afficher
dans les vues de mise en plan les cotes déja spécifiées dans le modéle.
1 N’ayant rien de sélectionné, cliqguezertion, Objets du modéle .

La boite de dialogumsérer des objets du modéle apparait. Vous pouvez
sélectionner les types de cotes, d'annotations et de géométries de référence a importer

du modele.

2 Assurez-vous que les cases a coclmees etimporter les objets dans toutes les
vues soient activées et cliquex.

Les cotes sont importées dans la vue ou la fonction qu’elles décrivent est le plus
visible. Une seule copie de chaque cote est importée.

3 Faites glisser les cotes pour les positionner.

CONSEIL: Sélectionnez une vue de mise en plan, puis cliguem sur la
sélection pour zoomer la vue de sorte qu’elle remplisse I'écran.
CliquezZoom au mieux [&] pour voir toute la feuille de mise en

plan.

<& 3
¥
——
4
. 120 @b .
# 70 50 /

}l' 2

120

21—
|

solidWorks
BT AR kT WIS

' e i

4 CliquezEnregistrer et enregistrer le document de mise en plan sgasr1.
L'extension par défaut estiddrw.

Tutorial SolidWorks 99



Chapitre 4 Fonctions de base de la mise en plan

Conseils de cotation pour les misesen plan

a

]

R2s5
. "'9 g TN
&

Pour supprimer une cote que vous ne voulez pas, sélectionnez-la et appuyez sur la
toucheSuppr.

Pourcacher une cote, cliqueaffichage, Cacher/Montrer les cotes, puis cliquez les
cotes que vous voulez cacher. Vous pouvez changer la visibilité d’'une cote en la
cliquant & nouveau avec le pointeur Cacher ou Mol g2r

Pourdéplacerune cote vers une autre vue, cliquez la cote, maintenez latouche Maj

enfoncée et faites glisser la cote jusqu’a la position désirée, a I'intérieur du contour de
la vue de destination. (Ne faites pas glisser par les poignées lorsque vous effectuez
cette opération.)

Pourcopier une cote dans une autre vue, cliquez-la et, tout en maintenant la@ouche
enfoncée, faites-la glisser jusqu’a la position désirée a I'intérieur de la vue de destina-
tion. (Ne faites pas glisser par les poignées lorsque vous effectuez cette opération.)

Pourcentrer le texte de cotation entre les lignes de rappel, cliquez a I'aide du bouton
droit de la souris sur la cote et sélection@eatrer le texte.

Pour les cotes sur les fonctions circulaires, vous disposez des options suivantes:

« Pour changer une cote de rayon en cote de diametre cliquez a I'aide du bouton droit
de la souris sur la cote et sélectiona#icher en diamétre .

 Pour afficher une cote de diamétrecomme cote linéaire, cliquez a I'aide du bouton
droit de la souris sur la cote et sélectioniEizher en ligne.

 Sila cote linéaire n'est pas placée a I'angle désiré, sélectionnez-la et faites glisser la
poignée verte jusqu’a la valeur de la cote. L'angle des lignes de rappel varie suivant
des incréments de 15°.

Afficher en rayon Afficher en diamétre Afficher en ligne
(valeur par défaut)

350

D0

Q Pour modifier I'apparence des lignes d’attache, du texte, des fleches, etc..., cliquez la

cote a I'aide du bouton droit et sélectionfeapriétés . Editez |es options disponibles
et cliquez OK.

Q Pour ajouter des cotes de référence dans une mise en plan:

» Cliquez Outils, Cotations, puis choisissez le type de cote.

-ou-
 Cliquez Cotation et choisissez un type de cote & partir du menu contextuel.
Les cotes de référence apparaissent, par défaut, entre parenthéses.



O Pour gouter des annotations dans une mise en plan:
¢ Cliquez Insertion, Annotations, puis choisissez le type d’annotation a ajouter.
-ou -
* Choisissez un outil de la barre d’outils d’annotations.
Pour plus d'informations sur I'ajout et I'alignement des cotes et des annotations dans les

mises en plan, consultez le chapitre 10, “Habillage'Gdide de I'utilisateur SolidWorks
99 et 'aide en ligne.

Modifier les cotes

Lorsque vous modifiez une cote du modele dans une vue de mise en plan, le modéle est
automatiquement mis a jour de maniére a refléter le changement, et vice versa.

1 DansVue de mise en plan2,
double-cliquez la cote de la
) . 4
profondeur de I'extrusion de
bossage.

2 Dans la case d’édition de cote

-
{7 Lo
Modifier, changez la valeur de ' i
25mm a 40mm et appuyez sur \?\‘7» a
Entrée .
3 Dans la barre d’outils standard,

cliquezReconstruire [8].

R o Double-cliquez cette cote
La piéce est reconstruite a l'aide de

la cote modifiée. La mise en plan et
le modéle de la piéce sont tous deux mis a jour.

4 CliguezFenétre et sélectionnez la fenétneteurl.sldprt.

Double-cliguezBoss.-Extru.1 dans l'arbre de
création FeatureManager pour afficher les cote
de la fonction.

Remarquez que la cote de la profondeur est d
40mm.

6 Retournez dans la fenétre de la mise en plan:
enregistrez votre mise en plan.

Le systéme vous avertit que le modéle
référencé dans la mise en plan a été modifié €
vous demande si vous souhaitez I'enregistrer.

7 CliquezOui pour enregistrer a la fois la mise en
plan et le modéle mis a jour.
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Chapitre 4 Fonctions de base de la mise en plan

Reconstruisez maintenant I'assemblage contenant le piece modifiée.

1

2

CliguezFenétre . Si tuteurl.sldasm n’est pas déja ouvert, ouvrez-le. Sinon, passez a la
fenétretuteur.sldasm.

Si un message apparait vous demandant si vous désirez reconstruire I'assemblage,
cliquezOui.

Retournez a la fenétre de mise en plan.

Ajouter une autre feuille de mise en plan

Maintenant, vous allez créer une autre feuille de mise en plan pour I'assemblage, y
compris les trois vues standard et une vue isométrique.

1

Si la feuille de mise en plan est trop
petite, vous pouvez choisir un autre
format.

1

3

Cliguezinsertion, Feuille ou cliquez a I'aide du bouton droit de la souris I'onglet
Feuille au bas de la fenétre et sélectionkjenter une feuille.

Dans la boite de dialogtreopriétés de la feuille , a la fois sousormat de la feuille et
Fond de plan, sélectionneB-Paysage et cliquezOK. Editez le fond de plan comme
décrit a la page 4-2.

Pour amener I'assemblage dans la feuille de mise en plan, procédez de I'une des
maniéeres suivantes:

» Cliquez 3 vues standard &, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans la
zone graphique et sélectionriegérer a partir du fichier . Parcourez ensuite
jusqu’atuteur.sldasm dans la boite de dialoguresérer un composant et cliquez
Ouvrir .

_Ou_

« Arrangez les fenétres en mosaique ou en cascade, puis faites glisser I'icdne de
I'assemblageuteur depuis le haut de I'arbre de création FeatureManager de la

fenétre de I'assemblage et déposez-la dans la fenétre de la mise en plan. (Par défaut,

les trois vues standard sont ajoutées lorsque vous utilisez I'opération glisser-
déposer.)

Repositionnez les vues sur la
feuille si nécessaire.

1

Cliquez a I'aide du bouton droit
dans une partie vide de la fenétre
de la mise en plan (non pas a
I'intérieur du contour d’'une vue) et
sélectionnePropriétés .

O
-

Sélectionnez uRormat ou un
Fond de plan différents.

CliquezOK.



Insérer une vue nommeée

Vous pouvez ajouter des vues nhommeées a des mises en plan, montrant le modeéle dans des
orientations différentes. Vous pouvez utiliser:

* unevue standard (Face, Dessus, Isométrique , etc.)

¢ une orientation de vue nommeée que vous avez définie dans la piéce ou dans
I'assemblage

 la vue actuelle dans le document de la piece ou de I'assemblage

Les niveaux de zoom sont toutefois ignorés et le modele est toujours affiché en entier dans
I'orientation sélectionnée.

Dans cette section, vous ajoutez une vue isométrique de I'assemblage.
1 CliquezVue nommée ou Insertion, Vue de mise en plan, Vue nommée

Le pointeurQQ indique que vous pouvez sélectionner un modeéle pour I'afficher dans
la mise en plan.

2 Pour sélectionner le modéle a afficher, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
dans la zone graphique et sélectionimeérer a partir du fichier . Parcourez ensuite
jusqu’atuteur.sldasm dans la boite de dialoguresérer un composant et cliquez
Ouvrir .

La boite de dialogugue de mise en plan - Vue nommée apparait. Remarquez sa
ressemblance avec la boite de dialogtientation.

3 Sélectionnezisométrique a partir de la liste et cliquex. Sivous étes dans la fenétre
d’assemblage, retournez a la fenétre de mise en plan.

Le pointeur‘%f’L" indique que vous pouvez sélectionner une position dans la mise en
plan pour y placer la vue nommée.

4 Cliguez a I'endroit ou vous voulez placer la vue.

Si un message apparait vous demandant si vous désirez basculer vers la vue pour
utiliser des cotes isométriques (vraies), cliqoez

5 Siune origine apparait dans la mise en plan, cligfézhage, Origines pour la
supprimer.

1
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Chapitre 4 Fonctions de base de la mise en plan

Insérer une nomenclature

Vous pouvez insérer une nomenclature dans la mise en plan d’'un assemblage.

REMARQUE: Pour insérer une nomenclature dans une mise en plan, vous devez
avoir le tableur Excel 97 de MicrosBfinstallé sur votre
ordinateur.

Comme une mise en plan peut contenir les vues de plusieurs piéces et assemblages, vous
devez présélectionner la vue pour laquelle vous voulez créer une nomenclature.

1 AvecFeuille2 toujours active, choisissez une des vues.

o . P R

2 Cliquezinsertion, Nomenclature.
La boite de dialoguBélectionner le modéle de la nomenclature  s’affiche.

3 CliquezOuvrir pour utiliser le fichier de modéle de la nomenclatBoantemp.xls.
La bofite de dialogukropriétés de la nomenclature  s'affiche.

4 Assurez-vous que la case a codbgiiser la police de note du document lorsque
vous créez une table est activée, cliquez pour désactiver la case a catthiaer un
point d’ancrage pour la table et cliquez OK.

Une nomenclature listant les piéces de votre assemblage est affichée.

1

[Ne ARTIC LE[ G UANTITE [No PIECE[DE SCRIPTION |
[ T T[wteud |
[ 2] 1wtz | ]
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Déplacer une nomenclature

Vous pouvez déplacer la nomenclature vers une autre position sur la mise en plan pour
gu’'elle corresponde aux normes de votre société.

1 Cliquez la nomenclature.
Le pointeur se transforme en un pointeur de déplace_%_féff’nt
2 Faites glisser la feuille de calcul vers un autre endroit.

Pour plus d’informations sur le rattachement d’'une nomenclature a un point d’ancrage,
consultez le chapitre 10, “Habillage”, @Gwuide de I'utilisateur SolidWorks 9% I'aide en
ligne.

Editer une nomenclature

Maintenant, entrez une description pouteurl.
1 Double-cliquez la nomenclature pour I'activer.

Lorsqu’elle est activée, la nomenclature est affichée avec des contours ombrés et des
en-tétes de lignes et de colonnes. Les barres d’outils d’'Excel remplacent celles de
SolidWorks.

2 Faites glisser le coin inférieur droit du contour pour redimensionner la feuille de calcul
de maniere a voir toutes les lignes.

3 Cliquez dans la cellulp2, tapez une description (telle goiessage de 40mm), puis
appuyez sur la touctentrée.

4 Cliquez a I'extérieur de la feuille de calcul pour la fermer et pour retourner a I'édition
de la feuille de mise en plan.

O [

- [Fe-ARTICLE] GUANTITE] N PIECE | DESCRIFTION |
[ T T[TAsur_|dorm Bomage |
[ H| Titeuz ] -
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Chapitre 4 Fonctions de base de la mise en plan

Enregistrer une nomenclature

Vous pouvez enregistrer la nomenclature en tant que fichier Excel afin de I'utiliser avec
d’'autres applications.

1
2

Cliquez la nomenclature.

CliquezFichier, Enregistrer sous. La boite de dialoguenregistrer la table de la
nomenclature s'affiche. Remarquez que le chamregistrer sous est réglé, par
défaut, suFichiers Excel (*.xIs).

TapezTuteurl_BOM dans le champlom du fichier et cliguezEnregistrer.

L'extension.xIs est ajoutée au nom du fichier et ce dernier est enregistré dans le
dossier actuel. Si vous le souhaitez, vous pouvez parcourir les différents dossiers puis
enregistrer le fichier.

REMARQUE: Le fichier Excel n’est pas lié a la nomenclature dans la mise en
plan. Si les composants d’assemblage changent, la nomenclature
est automatiqguement mise a jour, mais le fichier Excel ne I'est pas.

Pour plus d’informations sur I'ajout d’'une nomenclature, reportez-vous au chapitre 10,
“Habillage”, duGuide de l'utilisateur SolidWorks 34 a I'aide en ligne.

Imprimer la mise en plan

4-12

CliquezFichier, Imprimer. La boite de dialoguenprimer apparait.

Réglez IEtendue d'impression sur Tout et vérifiez que la case a coclhelle au
mieux est activée.

CliquezOK pour fermer la boite de dialogteprimer.
CliquezEnregistrer , puis fermez la mise en plan.



Utiliser une famille de pieces

Dans ce chapitre, vous allez utiliser une famille de piéces pour créer plusieurs variations
de la piéce que vous avez congue dans le chapitre 2, “Débuter en 40 minutes”. Pour créer
une famille de piéces, vous devez avoir Microsoft Excel 97 sur votre systeme.

Cet exercice vous permet de vous familiariser avec les taches suivantes:

O Renommer les fonctions et les cotes
QO Afficher les cotes des fonctions

Q Lier lesvaleurs des cotes de modeles
Q Vérifier les relations géométriques

Q Créer undamille de piéces

a

Afficher les configurationsde pieces
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Chapitre 5 Utiliser une famille de pieces

Renommer les fonctions

Prenez la bonne habitude de donner des noms significatifs aux fonctions dans vos piéces,
notamment lorsque vous prévoyez d'utiliser une famille de piéces. Ceci vous épargnera
des confusions pour des pieces complexes. De plus, ces informations seront tres utiles si
d’autres personnes utilisent votre travail.

1 Ouvrez la piéce appel@ateurl.sidprt que vous avez créée dans le chapitre 2.
2 Remplacez le nom générigBase-Extrusion par un nom plus précis.

REMARQUE: Les noms de fonctions ne peuvent pas contenir le caractére @.

a) Cliquezdeux fois surBase-Extrusion dans I'arbre de création FeatureManager
(ne double-cliquez pas; vous devez faire une petite pause entre les deux clics).

b) LorsqueBase-Extrusion apparait en surbrillance dans une boite, tapez un
nouveau nomBox, et appuyez sEntrée.
3 Donnez un nouveau nom aux fonctions suivantes:
* Boss.-Extru.1 =>Knob
* Enlév. mat.-Extru.1 => Hole_in_knob
* Congél => Outside_corners

4 Enregistrez la piéce sous le ndnteur3.sldprt.

CONSEIL: Pour donner des noms descriptifs aux fonctions a mesure que vous les
créez, cliqgueDutils, Options, puis sélectionnez I'ongl&énéral.
Activez la case a cochBbmmer la fonction lors de sa création  dans
la section Arbre de création FeatureManager . Chaque fois que vous
créez une nouvelle fonction, le nom de cette nouvelle fonction est
automatiqguement mis en surbrillance dans I'arbre de création
FeatureManager, prét a recevoir le nouveau nom que vous allez taper.

Afficher les cotes

Vous pouvez montrer ou cacher toutes les cotes de toutes les fonctions de la piéce. Vous
pouvez ensuite activer et désactiver I'affichage des cotes individuellement ou fonction par
fonction.

1 Pour afficher toutes les cotes de la piéce, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
sur le dossieAnnotations [T dans I'arbre de création FeatureManager puis
sélectionneontrer les cotes des fonctions. Remarquez que les cotes qui font
partie d'une définition de fonction (comme la profondeur d’une fonction extrudée) sont
bleues.

2 Pour cacher les cotes des fonctiGasigé2, Congé3 et Coquel, cliquez a I'aide du
bouton droit de la souris sur chaque fonction dans I'arbre de création FeatureManager
ou dans le modéle et sélectioni@zzher toutes les cotes.



REMARQUE: Pour cacher une seule cote, cliquez a I'aide du bouton droit de la
souris sur la cote et sélection@&her.

Pour rétablir des cotes cachées, cliquez a I'aide du bouton droit de la
souris sur la fonction dont les cotes sont partiellement ou
complétement cachées dans I'arbre de création FeatureManager et
sélectionnesiontrer toutes les cotes.

3 Pour afficher les noms de cotes ainsi que les valeurs dans le modéle, @ligjixz
Options, puis sélectionnez I'ongl&énéral . Dans la section Modéle , activez la case a
cocherMontrer le nom des cotes et cliquezOK.

Lier les valeurs

Il existe plusieurs maniéres de définir I'égalité entre les cotes d’'un modéle, y compris les
relations, les équations ou les valeurs liées.

O Relation géométrique Vous pouvez ajouter une relation géométrifgele entre des
entités d'esquisse ou entre une entité d'esquisse et I'aréte d’'un modéle.

QO Equation. Dans une équation, le c6té droit pilote le cété gayatwed(= pilotant );
seule la cote pilotante peut étre modifiée.

Q Valeurs liées C’est une maniere de contrdler les valeurs qui ne font pas partie d’'une
esquisse, comme la profondeur de deux fonctions extrudées. Vous ne pouvez pas
utiliser une relation géométrique pour ces valeurs.

Pour tout type de cote, dans une esquisse ou ailleurs, cette méthode est plus efficace
gu’'une équation d’égalité simple. Vous pouvez changer l'une ou l'autre valeur sans
avoir besoin de vous rappeler quelle est la cote pilotante.

Pour lier des cotes, vous devear affecter le méme nom de variable. Si vous

modifiez la valeur d€une des cotes liées, toutes les autres cotes ayant le méme nom
de variable changent en conséquence. Vous pouvez supprimer le lien d’'une cote sans
que cela n'affecte les cotes que vous voulez garder liées.

Dans cet exemple, vous réglez a une profondeur égale la profondeur de I'extrigien de
et celle de&knob:

1 A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur la cote de la profondeur extrudée
(50.00mm) deBox et sélectionnekier les valeurs. Dans la casdom de la boite de
dialogueVvaleurs partagées , tapez profondeur €t cliquez OK.

2 Al'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur la cote de la profondeur (40.00mm) de
Knob, et sélectionnetier les valeurs. Cliquez sur la fleche a cété de la chsen,
sélectionneprofondeur de la liste, et clique@K. (Chaque fois que vous définissez un
nouveawNom, il est ajouté a cette liste.)

Remarquez que les deux cotes ont maintenant le mémeprefondeur.
3 CliquezReconstruire [8] pour reconstruire la piéce.
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Chapitre 5 Utiliser une famille de pieces

Renommer les cotes

Vous pouvez changer e nom des cotes individuelles. Renommer les cotes est une bonne
habitude, particulierement utile lorsque vous prévoyez d'utiliser une famille de pieces.
Vous pouvez vous servir des noms des cotes pour identifier les éléments que vous
comptez modifier et donner un titre aux lignes et aux colonnes de la feuille de calcul de la
famille de piéeces.

1 Changez le nom de la cote du diameétre du “knob”:

a) A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez su

la cote du diamétre (70.00mm) Keob et Propriétés de la cote |
sélectionnePropriétés .

b) Dans la boite de dialog®eopriétés de la cote , Haleur: [o00mm 4]
sélectionnez le texte dans la casen et tapez Norm: [krodda

un nouveau nonknob_dia. Remarquez que la = yom complet: g, T
caseNom complet est également mise a jour.

c) CliquezOK.

Remplacez le nom de la hauteur de la boite (120.00mnbpgaheight.
Remplacez le nom de la largeur de la boite (120.00mnijopakvidth.
Remplacez le nom du diameétre du trou dans le “knob” (50.00mnmoperdia.
Remplacez le nom du rayon des coins externes (10.00mrfi)gtaradius.

a A W N

6 Enregistrez la piece.



Vérifier les relations

Avant de continuer, vous devez définir des relations géométriques qui assurent que
I'extrusion est correctement placée par rapport au centre de la boite, indépendamment de
la taille. Les relations ajoutent a l'intégrité de la conception et sont souvent le moyen le

plus efficace de garder avec précision l'intention de conception.

1 Dans l'arbre de création FeatureManager ou sur le modéle, cliquez a I'aide du bouton

droit de la souris la fonctioknob et sélectionnegditer I'esquisse .
Cliguez Lignes cachées supprimées et Normal a [#].

Supprimez les cotes (60.00mm) entre le cercle et les cétés de la boite.

4 Cliquez le point central du cercle et faites glisser ce dernier temporairement vers un

cOté.
5 CliquezLigne de construction [, puis esquissez
une ligne de construction comme montré ci-contr

)
. . . . . ooy ©
6 Ajoutez une relation de point milieu entre la ligne ¢ %

construction et le cercle:
a) CliquezAjouter des relations ouOutils,
Relations, Ajouter.

b) Cliquez le point central du cercle et la ligne di P
construction. o

c) CliquezPoint milieu, puis cliquezAppliquer.
d) CliquezFermer.

Maintenant vérifiez les relations dans cette

. Afficher/Supprimer les relations EHE

eSC]UISSG Relations | Enmégl
1 CliquezAfficher/Supprimer les relations e nmaent _Svwwine |

ouOutils, Relations, Afficher/ Stalut: Satisfaisante Zot suppine

Supp”mer :ﬂlcher les relations par: B St

Entité

2 CliquezSuivante ouPrécédente dans & Gt [Tous - aids

la boite de dialogugfficher/Supprimer les

. 9 . PP . &|=| =]
relations pour revoir toutes les relations dan
I'esquisse. Lorsque vous affichez une _Eore |

relation, les entités sont mises en surbrillance

dans la zone graphique. Cliquez I'ondietités pour de plus amples informations a

propos des entités mises en surbrillance.
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Chapitre 5 Utiliser une famille de pieces

3 Cliguez Fermer pour fermer la boite de dialogaéicher/Supprimer les relations.

REMARQUE: Si une entité d’esquisse est sélectionnée lorsque vous cliquez
Afficher/Supprimer les relations, seules les relations sur I'entité
sélectionnée sont listées. Cliquez une entité différente pour en
afficher les relations. Vous pouvez changetriere danslacase
Afficher les relations par  afin de spécifier les types de relations
(Tous, Bancal, etc.) a afficher.

CliquezEsquisse pour refermer I'esquisse.
Enregistrez la piéce.



Insérer une nouvelle famille de pieces

Si vous avez Microsoft Excel 97 sur votre ordinateur, vous pouvez I'utiliser pour intégrer
une nouvelle famille de piéces directement dans le document de piéce. Une famille de
piéces vous permet de construire plusieorgigurations différentes pour une méme

piéce en appliquant les valeurs dans la table aux cotes de la piéce.

1 CliquezOutils, Options, Général et assurez-vous que la case a coedéer les
familles de piéces dans une fenétre séparée  est désactivée. Cliquex.

2 Cliquezisométrique [®] et vérifiez gue vous pouvez bien voir toutes les cotes de la
piece dans la zone graphique. Aprés avoir ajusté la taille et la position de la piece,
cliguezSélectionner pour désélectionner tout outil d'affichage actif.

3 Cliquezinsertion, Nouvelle famille de piéces

Une feuille de calcul Excel s’affiche dans la fenétre du document de piéce. Les barres
d’outils d’'Excel remplacent celles de SolidWorks. Par défaut, la premiére ligne (cellule
A3) est nomméeremiere occurrence et lacellule B2 est active.

4 Double-cliquez sur lavaleur (120) de la cote box_width dans la zone graphique.

Remarquez que le pointeur prend la foR[ﬁ] lorsqu’il se trouve au-dessus d'une
valeur de cote.

Le nom et la valeur de la cote sont insérés dans la colonne B et la cellule de I'en-téte de
la colonne adjacente (C2) est activée automatiquement.

CONSEIL: Si la famille de pieces cache certaines cotes, placez le pointeur sur le
bord ombré de la feuille de calcul Excel et faites glisser cette derniere
vers un endroit libre de la zone graphique. Pour ajuster la taille de la
feuille de calcul, faites glisser les poignées aux angles et sur les c6tés.

5 Pour insérer les noms et les valeurs de cotes restantes montrées dans l'illustration ci-
dessous, double-cliquez sur chaque valeur de cote dans la zone graphique.

REMARQUE: Si vous sélectionnez une face au lieu d’une valeur de cote dans la
zone graphique, la cellule de I'en-téte de colonne afieiaT@
suivi d'un nom de fonction. Pour remplacer un nom de fonction par
un nom de cote, cliquez la cellule dans la feuille de calcul, puis
double-cliquez sur la valeur appropriée dans la zone graphique.

6 Nommez les lignes (cellules A4:AB)k2 aBlk4. Ce sont les noms des configurations
que la famille de piéces produit.

A

I B C D E F G =
Ibox_width@Esquisse! box_height@Esquisse’ |Knob_dia@Esquisse2 hole_dia@Esquisse3 [fillet_radius@Outside_cormers Profondeuni@ikKnob W"
120 12 70 50 10 A

Prermiére occurrence
Blk2
Blk3
Blk4

m‘m|n|m M
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Chapitre 5 Utiliser une famille de pieces

7 Tapez lesvaleurs de cotes suivantes dans la feuille de calcul:

4
4

]
Profondeur@knob 1

A

B c D E F
box_width@Esquissel box_height@Esquissel Knob_dia@@Esguisse? hole_dia@Esguisse3 fillet_radius@Outside_corners
120 12 70 a0 o

Premiare accurrence

o)

Blk2 120 =] a0 40

Blk3 90 150 B0 10

Bilkd 120 120 30 10
4] 4[> [wi]'Feuil1 /- K|

8 Pour fermer la feuille de calcul et créer les configurations, cliquez n'importe ou en
dehors de la feuille de calcul dans la zone graphique.

Une boite de dialogue d’information apparait, listant les nouvelles configurations
créées par la famille de pieces. Cliq@#z pour fermer la boite de dialogue.

La famille de pieces esitégréeet enregistrée dans le document de piece.

9 Enregistrez la piece.

Afficher les configurations

Maintenant, observez chacune des configurations générées par la famille de pieces.

1 Cliquez I’ongletConfiguratio au bas de l'arbre de création FeatureManager.
La liste des configurations s’affiche.

2 Double-cliquez le nom d’une configuration.

Dans la boite de dialog@onfirmer I'affichage de la
configuration , activez la case a cochee plus
demander de confirmation pendant cette session et
cliquezOK.

Chaque fois que vous affichez I'une des configurations,
la piece est reconstruite avec les cotes spécifiées pour la
configuration sélectionnée.
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Editer la famille de pieces

Pour effectuer des changements dans la famille de pieces:
1 CliquezEdition, Famille de pieces
2 Faites les changements souhaités.

3 Pour fermer la famille de piéces, cliquez n'importe ou en dehors de la famille de piéces
dans la zone graphique.

Les configurations sont mises a jour pour refléter les changements effectués.

CONSEIL: Lorsque vous utilisez un objet OLE, vous pouvez avoir besoin de
cliguerZoom au mieux en retournant a la fenétre SolidWorks.

Supprimer la famille de piéces

Pour supprimer la famille de piéces, cliqiition, Supprimer la famille de piéces
Supprimer une famille de piéces supprimepas les configurations qui lui sont associées.
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Fonctions de révolution et de balayage

Dans ce chapitre, vous allez créer un bougeoir en effectuant ce qui suit:
Q Créer une fonction devolution

QO Esquisser et coter des arcset une ellipse

Q Créer une fonction dealayage

Q Utiliser desrelations

Q Créer undonction d’enlevement de matiere avec angle de dépouille

Tutorial SolidWorks 99 6-1



Chapitre 6 Fonctions de révolution et de balayage

Esquisser un profil de révolution

Vous créez la fonction de base du bougeoir en faisant
tourner un profil autour d’une ligne de construction.

20

1 Ouvrez un nouveau document de piéce.

2 CliquezEsquisse pour ouvrir une esquisse sur
Plan1.

3 CliquezLigne ou Outils, Entité d’esquisse,
Ligne. Esguissez une ligne verticale passant par
I'origine et esquissez deux lignes horizontales
comme montré ci-contre.

220

4 CliquezCotation ou cliguez a I'aide du bouton

droit de la souris et sélectionn@atation a partir du
menu contextuel. Cotez les lignes comme montré ci- 'Lj
contre.

Maintenant, esquissez et cotez les arcs et les lignes requis pour compléter le profil.

1 CliquezArc par 3 points ouOutils, Entité d’esquisse, Arc par 3 points et placez
le pointeur sur I'extrémité de la ligne horizontale supérieure. Faites glisser un arc vers
le bas sur une longueur de 20mm (L=20) et relachez le pointeur. Faites glisser ensuite
le point mis en surbrillance pour ajuster I'angle de I'arc a 180° (A=180°) et le rayon a
10mm (R=10). Remarquez que le point central de I'arc passe a la ligne d’inférence
verticale. Relachez le pointeur.

¥
[
Y

____________ T

] " T T
E '
3 *D\Aﬂaow:lo
=

CONSEIL: Examinez le pointeur pour avoir un retour d'information et une ligne
d’inférence Lorsque vous esquissez, les pointeurs et les lignes
d’inférence vous aident a aligner le pointeur avec les entités d’esquisse
existantes et la géométrie du modeéle. Pour plus d'informations sur
l'inférence, reportez-vous au chapitre 2@uide de I'utilisateur
SolidWorks 9%t a I'aide en ligne.




2 Cliguez Ligne ou cliquez a I'aide du bouton 20
droit de la souris et sélectionnigigne, puis D
esquissez une ligne verticale a partir de I'extrémité
inférieure de I'arc.

Ne cotez pas la ligne a ce niveau. >

3 CliquezArc par 3 points ou cliquez a l'aide du
bouton droit de la souris et sélectionrez par 3
points, puis esquissez un arc ayant les mesures
suivantes: une longueur de 40mm, un angle de 18
et un rayon de 20mm.

220

Esquissez I'arc de maniére a ce que ses extrémité
coincident avec la ligne.

70

4 CliquezAjuster ouOutils, Outils d’esquisse,
Ajuster , et placez |e pointeur sur le segment -
d’esquisse entre les extrémités de I'arc

Le segment d’esquisse est mis en surbrillance en
rouge. Cliquez ce segment pour le supprimer.

5 Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris et

sélectionneLotation dans le menu contextuel.
Cotez la ligne verticale supérieure a 40mm.

6 CliquezAjouter des relations ouOutils,
Relations, Ajouter. La boite de dialogugjouter des relations géométriques
apparait.
a) Cliquez les lignes verticales de chaque c6té de l'arc.
b) Assurez-vous que la relati@yale est sélectionnée dans la boite de dialogue
Ajouter des relations géométriques
c) Cliquez Appliquer puisFermer.
7 Cliguez Arc tangent ou Outils, Entité d’esquisse, Arc tangent , et placez le

pointeur sur I'extrémité de la ligne verticale inférieure. Faites glisser I'arc jusqu’a ce
gue 'angle soit de 90° et que le rayon soit de 60mm. Reléchez le pointeur.

220

8 [Esquissez un autre arc tangent et faites-le glisser jusqu’a ce que son extrémité coincide
avec celle de la ligne horizontale du bas.

& S &

™~ ™~

@\A:w R=40 &

A=12687°R=124
m]

20 20
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Chapitre 6 Fonctions de révolution et de balayage

9 Cotez le reste de I'esquisse comme
montré ci-contre. 50 0

Lorsque vous avez fini de coter,
I'esquisse est totalement

contrainte. (Toutes les lignes et les 20
extrémités sont en noir.) 20

40

10 CliquezLigne de construction
ou Outils, Entité d’esquisse,
Ligne de construction , et
esquissez uneligne de construction
verticale passant par l'origine.

220

Cette ligne de construction est
I'axe autour duquel le profil %\q,bg &
tourne.

70

Créer la fonction de révolution

1 Cliquez Base/Bossage avec révolution
sur la barre d’outils des fonctions ou
Insertion, Base, Révolution

La boite de dialoguEonction de
révolution apparait.

2 Gardez les réglages par défautTgpe a
Une direction, de I'’Angle a 360°, et de
Révolution en tant que: aFonction
pour piece massive .

Cliguez OK.

Enregistrez la piece sous le nom
Cstick.sldprt.




Esquisser la trajectoire du balayage

Un balayage est une base, un bossage ou un enléevement de matiére créé par le
déplacement d’'ungection le long d’unetrajectoire. Dans cet exemple, vous allez créer la
poignée du bougeoir a I'aide d'un balayage.

Tout d’abord, vous devez esquisser la trajectoire du balayage. La trajectoire peut étre une
courbe ouverte ou une courbe fermée ne croisant rien du tout. Ni la trajectoire, ni le
balayage obtenus ne doivent s’entrecroiser.

1 CliquezPlanl puis cliqueZEsquisse pour ouvrir une nouvelle esquisse.

2 CliquezFace sur la barre d’outils de vues standard, puis cliqig®es cachées
supprimées sur la barre d’outils d’affichage.

3 CliquezAffichage, Axes temporaires. Remarquez que I'axe temporaire de la base
avec révolution apparait.

4 Cliquez a 'aide du bouton droit de la souris et sélectiohitgze. Placez le pointeur
sur I'axe temporaire.

Le pointeur prend la form§§ pour vous indiquer gu'il est positionné exactement sur
I'axe temporaire.

5 Esquissez et cotez une ligne horizontale de 60mm d :
c6té, comme montré ci-contre. ( ! )

6 SélectionneArc tangent dans le menu contextuel et
esquissez un arc. Cotez l'arc a un rayon de 150mm. £0.00

CONSEIL: Si le point central d’un rayon n’est pas visible, cliquez la cote a I'aide
du bouton droit de la souris et sélectionRepriétés . Activez la
case a cocherigne de cote de rayon réduite , puis cliquez OK.

7 Sélectionnez les extrémités de l'arc
tangent et réglez la cote verticale a
65mm.

&b

CONSEILS: Tout en déplacant le pointeur, la cote passe a I'orientation la plus
proche. Lorsque I'apercu indique le type de cote et la position que
vous voulez, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris pour
verrouiller le type de cote. Cliquez pour placer la cote.
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Chapitre 6 Fonctions de révolution et de balayage

8 Sélectionnearc tangent dans le menu contextued esquissez un autre arc comme
montré ci-dessous. Cotez-le a un rayon de 20mm.

9 CliquezAjouter des relations ouOutils, Relations, Ajouter. La boite de dialogue
Ajouter des relations géométriques  apparait.
a) Cliquez les extrémités de I'arc tangent que vous venez d'esquisser.
b) Assurez-vous que la relati¢torizontale est sélectionnée dans la boite de
dialogueAjouter des relations géométriques
c) Cliguez Appliquer puis Fermer.

Les cotes et les relations empéchent la trajectoire du balayage de changer de taille et de
forme lorsqu’elle est déplacée.

10 CliquezAfficher/Supprimer les relations ouOutils, Relations, Afficher/
Supprimer.

La boite de dialoguafficher/Supprimer les relations apparait. Elle liste toutes les
relations de I'esquisse en cours, y compris les relations ajoutées automatiquement au
fur et a mesure que vous esquissez et celles que vous ajoutez manuellement.

11 Dans la casafficher les relations par:, assurez-vous qu&itere est sélectionné et
que l'optionTous est sélectionnée dans la liste.

12 Utilisez les boutonSuivante OUPrécédente pour afficher chacune des
relations.

13 Lorsgue le Type est Coincidente, cliquez I'ongletEntités , puis cliquez tous les
éléments listés sountité .

La relation coincidente a été ajoutée automatiquement entre la trajectoire du balayage
et la base avec révolution. L'entité ligne est reliée a une entité en dehors de I'esquisse
en cours. La zonmformations externes affiche I'entité externe a laquelle I'entité

ligne est reliée. L'entité point existe dans I'esquisse en cours.

14 CliquezFermer.



Ensuite, cotez la trajectoire du balayage par rapport a la base avec révolution.
1 Cotezlaligne horizontale

de la trajectoire du m
|

balayage et I'aréte du bas
de la fonction de
révolution a 10mm.

|

La trajectoire du < [
balayage est totalement [
contrainte. !
|

|

|

|

+

) &P

2 Fermez I'esquisse.

&

65

10

40

Esquisser la section du balayage

1 Sélectionne®lan3 dans I'arbre de création FeatureManager puis cli§sgnisse
pourouvrir une nouvelle esquisse.

CliquezNormal a sur la barre d’outils de vues standard.

3 CliquezEllipse @ ouOutils, Entité d’esquisse, Ellipse, et esquissez une ellipse
n'importe ou.

CONSEIL: Pour esquisser une ellipse, faites glisser le pointeur horizontalement a
partir du point central de I'ellipse pour définir la largeur de celle-ci,
puis relachez la souris et faites glisser le pointeur verticalement pour
régler la hauteur.

4 Cotez I'ellipse comme montré ci-contre. 35

CliquezAjouter des relations ou Outils, Relations,
Ajouter. Y

6 Cliquez les deux points latéraux de I'ellipse et ajoutez une i
relationHorizontale. Cette relation empéche I'ellipse d’'étre o
oblique.

7 Cliquezisométrique @
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Chapitre 6 Fonctions de révolution et de balayage

8 Cliquez le point central de I'ellipse et I'extrémité de la ligne horizontale de la
trajectoire de balayage. Cliqu€pincidente , puis cliquez Appliquer et Fermer.

Cette relation coincidentait que le point central de la section de balayage se trouve
sur le plan de la trajectoire du balayage.

9 CliquezAffichage, Axes temporaires pour cacher I'axe temporaire.
10 Fermez 'esquisse.

11 Si les cotes sont affichées dans la zone graphique, cliquez le dossieations [T
a l'aide du bouton droit de la souris et désélectiommazrer les cotes des
fonctions.

Créer le balayage

Maintenant, vous allez combiner les deux esquisses pour créer le balayage.
1 Cliquezinsertion, Bossage, Balayage.
La boite de dialoguBalayage apparait.

2 Cliquez la cassection du balayage, puis cligue£squisse3 dans 'arbre de création
FeatureManager (ou cliquez I'ellipse dans la zone graphique).

3 Cliquez la cas@rajectoire du balayage, puis cligueZsquisse2 dans l'arbre de
création FeatureManager (ou cliquez la trajectoire du balayage dans la zone

graphique).
4 Assurez-vous qu€ontrole de I'orientation/torsion  est réglé susuivre la
trajectoire.

5 CliquezOK pour créer le balayage.

La poignée du bougeoir est maintenant
terminée.

6 Enregistrez la piéce.




Créer I'enlevement de matiere

Créez un enlévement de matiére servant a contenir une bougie.

1 Cliquez la face du dessus de la fonctior
de révolution de base puis cliqguez
Esquisse [Fi}

CliquezNormal a [+,

3 Cliquez Cercle ou Outils, Entité )
d'esquisse, Cercle et placez le
pointeur sur I'origine de I'esquisse.

Esquissez et cotez un cercle comme
montré ci-contre.

4 CliquezEnlév. de matiére extrudé
ou Insertion, Enléevement de matiere,
Extrusion .

e Réglez leType surBorgne.
« Réglez laProfondeur a 25mm.

¢ SélectionneDépouiller pendant
extrusion pour I'activer, et spécifiez
unAngle de 15°.

5 CliquezOK.

6 Pour visualiser I'enléevement de
matiére avec angle de dépouille,

cliguezLignes cachées en gris @
et faites pivoter la piéce en A

utilisant les fleches du clavier. S
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Chapitre 6 Fonctions de révolution et de balayage

Ajouter les congés

Ajoutez des congés pour lisser certaines arétes de la piéce.

CONSEIL: Utilisez leFiltre de sélection pour faciliter la sélection des arétes
dans cette section.

1 CliquezFace puisLignes
cachées supprimées @ .

2 Cliguez Congé Ou Insertion, /
Fonctions, Congé/Arrondi . [ >

3 Dans, la b(?lt_e. de dialog#@nction Sélectionnez —
congé, spécifiez urRayon de 10mm.  ces quatre (

4 Cliquez les quatre arétes indiquées ciarétes
contre.

Remarquez la liste d’arétes dans la
caseArétes porteuses de congés

Si vous cliquez la mauvaise aréte accidentellement, cliquez-la a nouveau dans la zone
graphique pour la désélectionner ou sélectionnez son nom dans Aeétese

porteuses de congés et appuyez sur latouche Suppr.

5 Cliguez OK.

Des congés sont ajoutés a chacune des
arétes sélectionnées.

6 CliquezOrientation de lavue &, puis
double-cliquez surTrimétrique dansla
boite de dialogu@rientation.

Cliquezimage ombrée [
8 Enregistrez la piéce.
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Créer un lissage

Dans ce chapitre, vous allez créer le ciseau montré ci-dessous en utilisant des fonctions de
lissage.

Un lissage est une base, un bossage ou un enlevement de matiére, créé en raccordant
plusieurs sections qurofils.

Les étapes pour créer ce lissage sont les suivantes:
Q Créer des plans
O Esquisser, copier et coller des profils

Q Créer un volume en connectant les profilssége)
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Chapitre 7 Créer un lissage

Mettre en place les plans

Pour créer un lissage, vous commencez par esquisser les profils sur des faces ou des plans.
Vous pouvez utiliser des faces et des plans existants, ou créer de nouveaux plans. Dans cet
exemple, vous allez utiliser un plan existant et créer plusieurs nouveaux plans.

1

Ouvrez un nouveau document de piéce.

Par défaut, les plans dans un modéle SolidWorks ne sont pas visibles. Cependant, vous
pouvez les afficher si vous le souhaitez. Pour cet exemple, il est utile d’afficher le
Plan1.

CliquezAffichage et assurez-vous que l'opti®tans est activée. Ensuite, dans I'arbre
de création FeatureManager, cliquéanl a I'aide du bouton droit de la souris et
sélectionnemontrer dans le menu contextuel. (Pour mieux visualiser les plans
pendant que vous les ajoutez, clig@eientation de la vue [®l, puis double-cliquez
sur*Trimétrique .)

Planl étant toujours sélectionné, cligu@an sur la barre d’outils Géométrie de
référence ou cliquelnsertion, Géométrie de référence, Plan

SélectionneDécalé et cliquez Suivant .

Réglez laDistance a 25mm et cliquez E 4
Terminer.

Un nouveau plarRlan4, est créé devant le
Plan1.

Les plans utilisés dans un lissage ne sont pe
obligatoirement paralléles, mais dans cet
exemple ils le sont.

Plan4 étant toujours sélectionné, cliguaian .
de nouveau et ajoutez un autre plan déca..
a une distance de 25mm (c’'esPlans).

Une autre maniéere de créer un plan décalé
consiste a copier un plan existant. Pour ce
sélectionnePlan5 dans la zone graphique
et, tout en maintenant la toucte| "
enfoncée, faites-le glisser jusqu’au devant
duPlan5. Faites glisser #iréteou le label

mais pas les poignées. (Si vous faites gliss =
lespoignéesla taille de I'affichage du plan
change.)

Un autre plan décal@)an6, est créé.

Pour régler la distance de décalage du

nouveau plan, double-cliquez $an6, -
changez la cote a 40mm et cliquez

Reconstruire @



Esquisser les profils

Vous créez la poignée du ciseau en effectuant un lissage entre les esquisses de profils
simples.

1 CliquezPlanl soit dans I'arbre de création FeatureManager, soit dans la zone
graphique et cliqueEsquisse . Changez l'orientation de la vue et réglez-la sur

Face [@)-
2 Esquissez et cotez un carré de 60mm de c6té comme 40
montré ci-contre. ]

CONSEIL: Pour centrer le texte de cotation entre
les lignes de rappel, cliquez a l'aide du
bouton droit de la souris sur la cote et
sélectionneZLentrer le texte. Méme si o
vous déplacez la cote, le texte demeure
centré (sauf si vous le faites glisser a
I'extérieur des lignes de rappel). 30

60

3 Quittez I'esquisse.

Vous pouvez esquisser le profil suivant en gardant la grille désactivée.
4 CliquezGrille sur la barre d'outils de I'esquisse.

La boite de dialogueptions apparait, avec I'ongl&rille/Unités affiché.
5 Cliquez pour désactiver la case a codhents aimantés , puis cliquez OK.

Ouvrez une esquisse sur le Plan4 et esquissez un
cercle centré sur l'origine.

Vous aurez I'impression de dessiner par-dessus
I'esquisse précédente. En réalité, la premiere esquisse
se trouve sur l€lanl et n'est pas touchée lorsque
vous esquissez surftan4, le plan paralléle placé
devant le Planl.

50

Cotez le cercle avec un diamétre de 50mm.
8 Quittez I'esquisse.

Ouvrez une esquisse suiPlan5 et esquissez un cercle
centré sur l'origine. Faites glisser le pointeur de fago
ce que le diamétre du cercle coincide avec le somn e
du carré. (Remarquez la forme du pomt;\r )

10 Quittez I'esquisse.
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Chapitre 7 Créer un lissage

Copier une esquisse

Vous pouvez copier une esquisse d'un plan a un autre pour créer un autre profil.

1 Cliquezisométrique (@] pour voir comment les
esquisses s'alignent.

CONSEIL: Si une esquisse se trouve sur le
mauvais plan, vous pouvez changer
le plan. Pour cela, cliquez sur
I'esquisse a I'aide du bouton droit de
la souris et sélectionné&iter le
plan d’esquisse . Cliquez ensuitele
nouveau plan de I'esquisse dans
I'arbre de création FeatureManager.

2 CliquezEsquisse3 (le grand cercle) dans l'arbre
de création FeatureManager ou dans la zone
graphique.

3 CliquezCopier sur la barre d’outils standard
ou cliquezEdition, Copier.

4 CliquezPlan6 dans I'arbre de création
FeatureManager ou dans la zone graphique.

5 CliquezColler sur la barre d’outils standard
ou cliquezEdition, Coller.

Lorsque vous collez une esquisse sur un plan, u
nouvelle esquisse est créée automatiquement s
ce plan.

el | PN

F 1
%in
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Créer le lissage

Maintenant, utilisez lacommande Lissage pour créer une fonction volumique a partir des
profils.

1 Cliquezinsertion, Base, Lissage.

2 Dans la zone graphique, sélectionnez
chacune des esquisses. Cliquez a peu
prés au méme endroit sur chaque profil
(par exemple, le c6té inférieur droit) et
sélectionnez les esquisses dans l'ordre
suivant lequel vous voulez les connecter.

Un apergu vous montre comment les
profils seront connectés; le systéeme
connecte les points ou sommets situés le
plus prés de I'endroit ol vous cliquez.

3 Examinez 'apergu.

» Siles esquisses semblent connectées
dans le mauvais ordre, vous pouvez
utiliser les boutonMonter ou
Descendre dans la boite de dialogue

Lissage pour les réordonner. L'apercu montre comment les
profils seront connectés

¢ Sil'apercu indique que les mauvais
sommets seront connectés, cliquez a
I'aide du bouton droit de la souris
dans la zone graphique, sélectionnez
Annuler les sélections , puis
sélectionnez les profils de nouveau.

4 CliquezOK pour créer une fonction de
base volumique.
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Créer un lissage de bossage

Pour I'extrémité pointue du ciseau, vous créez un autre lissage. Il s’agit cette fois d'un
bossage. L'un des profils utilisés est le carré provenant de la fonction de base. Vous ne
pouvez toutefois pas utiliser la méme esquisse dans deux fonctions; vous devez créer une
autre esquisse pour la fonction de bossage.

1 Cliquez la face carrée de la base, ouvrez L
nouvelle esquisse, puis cliquéanvertir

les entités [A].

De cette fagon, si le profil carré de la base
change, ce profil change également.

Face convertie

Quittez 'esquisse.

3 Tout en maintenant la touclkegr! enfoncée,
faites glisser I®lan1 pour créer un plan
décaléderrierele Planl.

4 A Tlaide du bouton droit de la souris, clique
le nouveau plarRlan7, et sélectionnez 150
Editer la définition . Dans la boite de =
dialoguePlan décalé , réglez laDistance a 8|
200mm, assurez-vous que l'optimverser
la direction est cochée et cliqugzrminer.

5 OQuvrez une esquisse suPlan7. Esquissez
et cotez un rectangle étroit comme montré
ci-contre.

6 Quittez I'esquisse.
7 Cliquezinsertion, Bossage, Lissage.

8 Cliquez prés de I'angle inférieur droit du
carré et du rectangle. Examinez I'apercu
pour vérifier que ce sont les bons sommets
qui seront connectés.

9 CliquezOK.




8

Travalller avec des repétitions

Dans ce chapitre, vous allez apprendre a créerau@tition linéaireet une répétition
circulaire. Une répétition linéaire est une rangée ou une matrice de fonctions. Une
répétition circulaire est une rangée circulaire de fonctions.

Les étapes incluent:
Q Créer une fonction de révolution de base
Q Utiliser la symétrie pour créer une fonction
QO Créer des répétitions linéaires \
QO Supprimer et restaurer une occurrence de la répétitic
linéaire

O

Créer une répétition circulaire

Z

O

Utiliser une équation pour créer la répétition circulair
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Créer la fonction de révolution de base

Dans I'exemple suivant, vous allez créer un boitier pour un microphone. Comme le boftier
est cylindrique, vous pouvez le créer en tant que fonction de révolution.

1 Ouvrez une nouvelle piéce et une esquisse sur le plan par eédadat,

2 CliquezGrille et assurez-vous qumité de longueur est réglé sumillimétres .
RéglezNbre de décimales sur O et cliquez pour désactiver la case a caetiers
aimantés . Cliquez OK.

3 Esquissez et cotez le profil comme montré ci
contre.

4 Cliquez I'outil Congé sur la barre d’outils
des outils d’esquisse.

a) Réglez leRayon a 30mm.

b) Maintenez I'optionGarder les coins -
contraints sélectionnée de maniére a ce &
gue les cotes et les relations angulaires

conservent un point d’intersection virtuel

c) Sélectionnez I'extrémité de la ligne
verticale de 50mm qui coincide avec cell
de la diagonale.

d) CliquezFermer. 15

30

50

Un congé est créé sur le coin.

30

100

15




Esquissez une Ligne de construction
verticale passant par l'origine.

La ligne de construction est I'axe autour
duquel le profil tourne.

CliquezBase/Bossage avec révolution
sur la barre d’outils de fonctions ou cliquez
Insertion, Base, Révolution

Gardez les réglages par défautlgipe aUne
direction, de I'Angle a 360°, et d&évolution
entant que: aFonction pour piéce massive

Cliquez OK pour créer la base de révolution.

CliquezLignes cachées supprimées [©.

Cliguez Enregistrer et enregistrez la
piece sousthousing.sldprt.
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Chapitre 8 Travailler avec des répétitions

Extruder une fonction mince

Maintenant, créez une extrusion de paroi fine pour la capsule du microphone.
1 Sélectionnez la face de dessus et ouvrez une esquisse.

2 CliquezDessus pour changer I'orientation de la vue.

3 CliguezDécaler les entités

. /
a) Réglez leDécalage a 2mm.
b) Cliquezinverser la direction pour décaler I'aréte

vers l'intérieur.

c) CliquezAppliquer, puis cliquezermer pour
quitter la bofte de dialogugécaler les entités .

4 Cliquez Base/Bossage extrudé ou Insertion,
Bossage, Extrusion .

a) Gardez le Type réglé sumBorgne.

b) Spécifiez unérofondeur de 5mm.

c) RéglezExtruder en tant que surFonction pour
piéce mince .

d) Cliquez 'ongletFonction mince.

» Gardez le Type réglé suiune direction.
* Réglez IEpaisseur de la paroi a 3mm.

» Cliguez Inverser la direction pour extruder la paroi
vers l'intérieur.
e) CliquezOK afin de créer I'extrusion de paroi fine.

5 Cliquezlsométrique [®] pour avoir une meilleure vue
de I'extrusion de paroi fine.

6 Enregistrez la piéce. v



Transformer la piece en coque

Creusez la piéce en enlevant les faces de dessus et de dessous.

CliquezLignes cachées en gris .

1
2 Cliguez Coque ou Insertion, Fonctions,

Coque.

La boite de dialoguEonction coque apparait.

. ) R Sélecti

Réglez [Epaisseur & 3mm. electionnez

ces faces

Cliquez la cas€aces a enlever , puiscliquez les

faces de dessus et de dessous comme montré ci-

contre.

CONSEIL: Pour sélectionner une aréte ou une face se trouvant derriére la surface
la plus proche (une face ou une aréte cachées), appuyez sur le bouton
droit de la souris et choisiss8électionner autre & partir du menu
contextuel.

. : R .
Un pointeury/N (Oui/Non) apparai 1_J Lorsque vous pointez et
cliquez sur le bouton droit de la souny,(les différentes faces ou
arétes situées sous le pointeur vous sont proposées, successivement.
Lorsque l'aréte ou la face dont vous avez besoin est mise en
surbrillance, cliquezX).
5 CliquezOK.

6 Pour mieux voir la piece transformée en coque, cliquez

)

()

Image ombrée et faites pivoter la piéce.
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Créer un enlevement de matiere oblong

Maintenant, vous allez créer un profil oblong sur un plan. En utilisant les fonctions de
symétrie, vous pouvez réduire le nombre de relations nécessaire pour contraindre
totalement I'esquisse.

1 CliquezLignes cachées supprimées [@.
2 Ouvrez une esquisse sur Plan1 et cliquez Normal a 4.

3 Cliguez Ligne de construction [ et esquissez
une ligne de construction verticale passant par I R
l'origine.

4 CliquezLigne et esquissez deux lignes
horizontales de longueur égale, commencant a la
ligne de construction.

Surveillez la forme du pointet% qui vous
indique que vous étes exactement sur la ligne de
construction.

5 CliquezArc par 3 points ou cliquez a :
I'aide du bouton droit de la souris et I —
|
|
S
|
|
|
|
|
|
|
i

sélectionne’rc par 3 points.Créez un arc par 3
points comme montré ci-contre. Ajustez I'angle
de I'arc a 180°. Appuyez ensuite &shap pour
désélectionner I'outil Arc par 3 points.




6 Symeétrisez les entités d’esquisse

a) Maintenez la touchetrl enfoncée et sélectionnez la ligne de construction, les
deux lignes horizontales et I'arc par 3 points.

b) CliguezSymétrie sur la barre d’outils des outils d’esquisseuttils, Outils
d'esquisse, Symétrie

Une esquisse symétrique est créée de l'autre coté de la ligne de construction.
7 Cotez la forme oblongue comme montré ci-contre

Maintenant que la piéce est totalement contrainte
procédez a la création de I'enlevement de matiér

8 Cliquezlsométrique [®l. |

Cliguez Enlév. de matiére extrudé ou
Insertion, Enlévement de matiére, Extrusion

« Réglez leType surA travers tout.

40

¢ Cliquez Inverser la direction.

» Gardez Extruder en tant que réglé sur
Fonction pour piece massive

10 Cliquez OK pour créer I'enlévement de matiére.
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Créer la répétition linéaire

Vous allez créer maintenant une répétition linéaire de I'enlevement de matiére oblong.
Utilisez une cote verticale pour spécifier la direction de la répétition linéaire.

1 Double-cliquez suEnléev. mat.-Extrul dans I'arbre de création FeatureManager.
Les cotes de la fonctiaenlév. mat.-Extru.1 apparaissent dans la zone graphique.

2 Cliguez Répétition linéaire dans la barre d’outils de fonctions, ou cliquez
Insertion, Répétition/Symétrie, Répétition linéaire

« Gardez le réglageremiére direction sélectionné.

 Cliquez la case Direction sélectionnée , puis cliquez la cote de 60mm dans la zone
graphique.
Une fleche apparait dans I'apercu, indiquant la direction de la répétition. Si la fleche
ne pointe pas vers le haut, cliqueverser la direction.

» Réglez IEspacement & 10mm. Cette valeur représente la distance entre un point
sur une occurrence de la fonction répétée et le point correspondant sur I'occurrence
suivante.

» Réglez leNbre total d’'occurrences a 4. Ce nombre inclut la fonction enlévement
de matiére-extrusion d’origine.

» Assurez-vous que lafonction Enlév. mat.-
Extru.1 figure danslaliste Objets a copier .

3 Cliquez OK pour créer la répétition linéaire.
4 Enregistrez la piéce.




Supprimer et restaurer une occurrence d’une répétition

\Vous pouvez supprimer une occurrence d’'une répétition si nécessaire.

1 CliquezZoom fenétre , puis faites glisser le pointeur
pour créer un rectangle autour de la répétition linéaire.

2 CliquezSélectionner et sélectionnez une face sur
I'occurrence du dessus de la répétition.

3 Appuyez sur la touchguppr.
La boite de dialoguBupprimer la répétition apparait.

4 Assurez-vous que l'optioBupprimer les occurrences

de la répétition est sélectionnée et que les coordonnées de
I'emplacement de I'occurrence a supprimer dans la case

Occurrences supprimées  sont (4, 1).
5 Cliguez OK pour fermer la boite de dialogue.
L'occurrence sélectionnée de la répétition est supprimée
6 CliquezZoom au mieux pour voir toute la piece.
Restaurez maintenant I'occurrence supprimée de la
répétition.
1 Cliquez a I'aide du bouton droit de la sowRipétition

linéairel dans l'arbre de création FeatureManager et
sélectionneEditer la définition

La boite de dialoguRépétition linéaire apparait.

2 Dans la cas®ccurrences supprimées , cliquez
I'occurrence supprimé@, 1), puis appuyez sur la touche
Suppr.

L'occurrence de la répétition est supprimée de la case
Occurrences supprimées et restaurée dans l'apercu.

3 CliquezOK.
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Chapitre 8 Travailler avec des répétitions

Créer une répétition circulaire d’une répétition linéaire

8-10

Créez maintenant une répétition circulaire de la répétition linéaire, en utilisant un axe
temporaire comme axe de révolution.

1 CliquezAffichage, Axes temporaires.

2 CliguezRépétition circulaire danslabarre

d’outils de fonctions, ou cliqudrsertion,
Répétition/Symétrie, Répétition circulaire

Cliguez la case Direction sélectionnée , puis
cliquez I'axe temporaire qui passe a travers le
centre de la fonction de révolution.

Une fléeche apparait dans I'apercu, indiquant I
direction de la répétition. Si la fleche ne pointe
pas vers le haut, cliquéaverser la direction.

Réglez IEspacement a 120°.

Réglez leNbre total d’occurrences  a 3.

Assurez-vous gue la fonction Répétition
linéairel figure danslaliste Objets a copier .

3 Cliguez OK pour créer la répétition circulaire.

Une répétition circulaire de la répétition linéaire est
créée autour de I'axe de révolution de la piece.

4 CliquezAffichage, Axes temporaires pour
désactiver I'affichage des axes, puis cligeage

ombrée [

REMARQUE: Pour créer une répétition circulaire dans une piéce n'ayant pas d'axe

temporaire a I'endroit désiré, vous pouvez lui créer un axe ou utiliser
une aréte linéaire en tant qu’axe. Pour plus d'informations sur la
création d’'un axe, reportez-vous au chapitre 3, “Géométrie de
référence” duGuide de I'utilisateur SolidWorks 94 a I'aide en ligne.




Utiliser une équation dans la répétition

Vous pouvez utiliser une équation pour créer la répétition circulaire. Dans cet exemple,
I'équation calcule I'angle de I'espacement en divisant $@d1e nombre d’occurrences
désiré. Cela crée un cercle complet de répétitions a égale distance.

1 Dans l'arbre de création FeatureManager, double-cligéeétition circulairel.

Deux valeurs apparaissent sur la piece: 3 (nombre total d’occurrencesS Eabhae
de 'espacement)

2 CliguezEquations sur la barre d’outils des outils d’esquisse ou cligqDetls,
Equations.

CliquezAjouter dans la boite de dialog&guations.

Cliguez la valeur angulaire de I'espacement (120) sur la piéce. (Vous aurez
probablement besoin de déplacer les boites de dialogue pour découvrir la cote).

Le nom de la valeup2@Répétition circulairel (la deuxiéme cote dans la répétition
circulaire), est saisi dans la boite de dialoiguevelle équation .

5 Utilisez la calculatrice de cette boite de dialogue et taj362 / (ou tapez360/).

6 Cliquez lavaleur du nombre total d'occurrences @)@Répétition circulairel est
ajouté a I'équation.
L'équation devrait avoir la forme suivante:
“‘D2@Répétition circulairel” = 360 / “D1@Répétition circulairel”

7 Cliguez OK pour terminer I'équation, et cliqu€x a nouveau pour fermer la boite de
dialogueEquations.

Un dossieEquations est ajouté a l'arbre de création FeatureManager. Pour
ajouter, supprimer ou éditer une équation, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
sur le dossier et sélectionnez I'opération désirée.

Maintenant, testez I'équation.

1 Augmentez le nombre total d'occurrences de la répétition circulaire de trois a quatre.
a) Double-cliquez sur la valeur du nombre total d’occurrences (3).
b) Réglez la valeur dans la case d'édition de dateifier a 4.

2 Cliquez@ dans la boite de dialoguedifier pour
reconstruire le modéle, puis cliqul  pour enregistrer le
valeur en cours et fermer la case d’édition de poigifier.

\

-Ou_

4

<

Y

Appuyez suEntrée, puis cliquez Reconstruire (8] surla
barre d’outils standard ou cliqu&dition, Reconstruire.

»

44

3 Enregistrez la piéce.
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9

Créer des congés

Ce chapitre décrit I'utilisation des différents types de congés. Dans I'exemple suivant,
vous allez créer une piéce “knob” (bouton) en effectuant les opérations suivantes:

O Utiliser desrelations dans vos esquisses
QO Ajouter des angles d#epouillea des fonctions extrudées
O Ajouter descongés de face de raccordementayon constangt a rayon variable

Q Utiliser I'outil de symétrie
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Chapitre 9 Créer des congés

Créer la base

7 CliquezBase/Bossage extrudé ou Insertion, Base,

Vous pouvez saisir la symétrie de la piéce “knob” dans I'intention de conception.
Construisez une partie de la piéce, puis créez I'autre partie par symétrie. Les changements
faits dans la partie d'origine seront reflétés dans I'autre partie.

Si vous mettez en relation les fonctions avec l'origine et les plans, vous aurez besoin de
moins de cotes et d’entités de construction. Vous pourrez ainsi modifier plus facilement
une piéce construite de cette facon.

1 Ouvrez un nouveau document de piece et une esquissePsarrle

2 CliquezGrille [#]. Assurez-vous guenité de longueur est réglé sukiillimetres .
RéglezNbre de décimales sur 2 et cliquez pour désactiver la case a cdebiers
aimantés . Cliquez OK.

3 Esquissez un arc par son centre.

a) Cliquez Arc par son centre | sur la barre d’outils des outils d’esquisse ou
cliquezOuitils, Entité d’esquisse, Arc par son centre

b) Faites glisser le pointeur vers le bas a partir de l'origine. Le guide de circonférence
s'affiche.

c) Faites glisser, autour de l'origine, un arc de 180° dans le sens inverse des aiguilles
d’'une montre.

CONSEIL: Le pointeur prend la formg en présence d'un arc de 180°.

—

4 Connectez les extrémités de I'arc par une ligne verticale.

Cotez le rayon de I'arc a 15.00mm.

6 Sélectionnez la ligne, maintenez la touche enfoncée,

cliqguez sur 'origine, cliqueajouter des relations
pour ajouter une relatidPoint milieu.

Extrusion , puis extrudez le profile en réglantTigpe sur
Borgne et laProfondeur a 10.00mm.




Créer la poignée

Maintenant, créez la poignée de “knob”.

1
2
3

6 CliquezBase/Bossage extrudé oulnsertion,

Changez l'orientation de la vueDioite [B
CliguezPlan3 et ouvrez une esquisse.
Esquissez quatre lignes comme montré ci-contrg,
pour créer le profil. Ne créez pas de relations
perpendiculaires inférencées entre les lignes.
Ajoutez une relatiorColinéaire entrelaligne
d’esquisse verticale et I'aréte du modéle.
Colinéaire

Cotez comme montré ci-contre. ®
CONSEIL: Sila police de la cote est trop grande pou /

le modele et les entités d'esquisse, vous
pouvez changer I'échelle d’'affichage des
cotes. CI|quez a l'aide du bouton droit de
la souris le dossigknnotations [T dans
I'arbre de création FeatureManager et
sélectionneDétails . Dans la boite de
dialoguePropriétés d’annotations
activez la case a cochesujours

afficher le texte avec la méme taille , et
cliquez OK.

18

18

Bossage, Extrusion , puis extrudez le profil en réglantTgpe surBorgne et la

Profondeur a 5.00mm.

Ajouter des dépouilles a la poignée

Changez I'orientation de la vue@imétrique

Cliguez Dépouille (€] sur la barre d'outils de
fonctions ou cliquemsertion, Fonctions
Dépouille

les trois faces comme montré ci-contre.
CliquezOK pour créer les dépouilles et fermer la boite de dialogue.

Tutorial SolidWorks 99

e Gardez le Type de dépouille réglé sumPlan Selectionnez
ces faces
neutre.
* Réglez Iangle de dépouille a 10.00°.
* SélectionnePlan3 commePlan neutre.
¢ Cliquez Faces a dépouiller et sélectionnez



Chapitre 9 Créer des congés

Créer un congé de face de raccordement

Vous allez maintenant raccorder quelques faces a I'aide d'un congé de face de
raccordement avec une ligne de support. Ce type de congé enléve les faces qui partagent
une aréte avec la ligne de support. La distance entre cette derniére et les arétes
sélectionnées détermine le rayon du congé.

1 CliquezCongé ou Insertion, Fonctions,
Congé/Arrondi .

2 Réglez leType de congé sur Face de
raccordement .

3 Cliquez Ensemble de faces 1 et sélectionnez la
faceEnsemble de faces 1.

4 CliquezEnsemble de faces 2 et sélectionnez la Ensemble__—y
faceEnsemble de faces 2. de faces 1

5 Cliquez sur I'ongletCongé de face avancé .

6 Activez la case a coch®finir le contour du
congé.

N\

Ligne de support

Ensemble de

7 Cliguez Lignes de support et sélectionnez faces 2

I'aréteLigne de support.
8 CliquezOK.

9 CliquezEnregistrer OuFichier, Enregistrer et
enregistrez la piéce sous le nomkaeb.sldprt.
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Créer des congés a rayon constant

Maintenant, arrondissez quelques arétes en utilisant une série de congés a rayon constant.

1 CliquezCongé ou Insertion, Fonctions,
Congé/Arrondi .

e Sélectionnez 'aréte de la poignée de
5.00mm.

e Gardez le Type de congé réglé suRayon
constant.

¢ Réglez leRayon a 5.00mm.
2 CliquezOK.

5.00mm

3 Répétez les étapes 1 et 2 pour ajouter des
congés aux arétesoOmm et0.50mm.
Remplacez les valeurs du rayon par des valel
correspondant a celles des labels.

CONSEIL: Lorsque des arétes porteuses de
congés s’entrecroisent, il est
recommandé d’'ajouter en premier
le congé le plus grand.
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Chapitre 9 Créer des congés

Créer un congé a rayon variable

1 Cliquez Congé ou Insertion, Fonctions,
Congé/Arrondi .

2 Réglez leType de congé sur Rayon variable .
3 Sélectionnez les quatre arétes montrées ci-

contre.
T~
Sélection-
d
N nez ces
arétes
d
'y
4 Réglez les valeurs des rayons des cing somm~*~ R1.00

comme montré dans l'illustration.

a) CliqguezSommetl dand.iste de sommets. R1.50
b) Changez la valeur dans la c&son pour R150
la faire correspondre a la valeur du label. '
a) Cliguez chague sommet dariste de
sommets, et changez la valeur pour la faire < R1.50
correspondre au label.
R1.00

5 CliquezOK pour fermer la boite de dialogue
Fonction de congé .

CONSEIL: Pour vérifier les valeurs des
rayons, double-cligueongé
variablel dans I'arbre de création
FeatureManager.

6 Enregistrez la piéce.




Symétriser le modele

Afin de tirer parti de la symétrie et de terminer la piéce, créez une piéce symétrique par

rapport a la face plane coincidant aPésmn3.
1 Changez l'orientation de la vuezauche .

2 Cliquezinsertion, Répétition/Symétrie, Tout
symétriser .

Sélectionnez la face plane montrée ci-contre.

CliquezOK. Sélectionnez

e . . . . . . cetteface
Le symétrique de la piéce d’origine est joint &

cette derniére au niveau de la face sélectionnée,
formant ainsi une piéce compléte et symétrique.

Arrondir la ligne neutre

La symétrisation de la poignée dépouillée a créé une ligne neutre le long du sommet de la

poignée. Lissez la ligne neutre en ajoutant un congé a rayon constant.

1 Changez 'orientation de la vue a

*Dimétrique. Sélectionnez

. ; . . cette aréte
2 Cllquez Congé 0Ou Insertion, Fonctions,

Congé/Arrondi.

3 Sélectionnez I'aréte montrée ci-contre et
gardez |eType de congé réglé suiRayon
constant.

4 Réglez leRayon a 5.00mm.

5 Assurez-vous que l'optioRropager aux
faces tangentes est sélectionnée et cliquez
OK.

Le congé s’étend le long de tous les segments
de l'aréte.
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Chapitre 9 Créer des congés

Créer un corps avec des parois fines

Enlevez maintenant du matériau de la base arrondie de la piece “knob” pour créer un corps

aux parois fines.
1 Réglez I'orientation de la vue sArriére &,

2 Sélectionnez la face arriere de “knob” et
ouvrez une esquisse.

3 Avec la face arriére toujours sélectionnée,
cliguezDécaler les entités ou Outils,

4 Réglez leDécalage a 1.00mm et sélectionnez
Inverser la direction pour décaler I'aréte vers
l'intérieur.

5 CliquezAppliquer puisFermer.

6 Réglez I'orientation de la vue sur
Isométrique [@].

7 Cliguez Enlév. de matiére extrudé ou
Insertion, Enlévement de matiére, Extrusion

8 Réglez leType surTranslaté par rapport a la
surface et réglez lebécalage a 1.00mm.

9 CliguezObjets sélectionnés et choisissez la
face montrée ci-contre.

10 CliquezOK.

CONSEIL: Utilisez les option®écaler les
entités et Translaté par rapport
a la surface , pour garder
I'épaisseur de la paroi a 1.00mm,
quels que soient le diamétre ou la
profondeur de la base.

11 Pour examiner la piéce, cliquBptation de la
vue [Z)] et faites-la pivoter.

12 Enregistrez la piéce.
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10

Assembler des pieces dans un assemblage

Ce chapitre va vous guider pendant la créati
de 'assemblage d'un joint universel, montré
contre. Vous apprendrez également a effectt
les opérations suivantes:

O Amener des piéces dans un assemblage
O Utiliser descontraintes d’assemblage

« coincidente

e concentrique

e paralléle

* tangente

Q Utiliser I'assemblage automatique

QO Tester les contraintes d’assemblage

Q Eclater etrassembler 'assemblage
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Chapitre 10 Assembler des pieces dans un assemblage

Introduction

Cet assemblage utilise les pieces et I'assemblage suivants, que vous pouvez trouver dans
le dossierinstall_dir\samples\tutorial\universal_joint.

Fourche male: . .
yoke_male.sldprt Manivelle: crank-assy.sldasm

—F

Tourillon1:

Noix: spider.sldprt U-joint_pin1.sldprt

v

Equerre: bracket.sldprt Tourillon2: U-joint_pin2.sldprt

Fourche femelle:
yoke_female.sldprt
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Définir I'option de chargement des assemblages

Vous pouvez charger un assemblage avec ses composants actifs entierement résolusu
allégés
e Entiérement résolu . Toutes les informations relatives au modéle sont chargées dans
la mémoire.

» Allégé . Une partie seulement des informations relatives au modéle est chargée dans
la mémoire. Le reste des informations est chargé si le composant est sélectionné ou
s'il est touché par les changements effectués dans la session d’édition en cours.

Vous pouvez sensiblement améliorer la performance des grands assemblages en utilisant
des composants allégés.

REMARQUE: Pour pouvoir régler I'option de maniére a charger un assemblage
avec des pieces allégées, tous les assemblage et les mises en
plan d'assemblages doivent étre fermés.

L'assemblage que vous allez construire dans ce chapitre comprend un sous-assemblage
dont les piéces peuvent étre chargées a I'état allégé. Dans ce cas précis, cependant,
I'emploi de piéces allégées ne présente pas un réel avantage pour les raisons suivantes:

¢ Le sous-assemblage est petit, composé uniquement de trois composants simples.

¢ En construisant I'assemblage, vous sélectionnez deux des trois composants, les
résolvant donc de toute facon.

1 Avant d’ouvrir le document d’assemblage, cliq@etils, Options, Performance.

2 SousAssemblages, cliguez pour désactiver la case a cocttearger
automatiquement les piéces allégées

3 Cliquez OK.

Pour plus d’informations sur les pieces allégées, reportez-vous au chapitre 6, “Travailler
avec les assemblages,” Guide de I'utilisateur SolidWorks 3% a I'aide en ligne.
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Chapitre 10 Assembler des pieces dans un assemblage

Insérer la premiére piéce dans I'assemblage

Cette section décrit comment insérer une piece dans I'assemblage.

1 CliquezFichier, Ouvrir et ouvrezdracket.sldprt trouvé dans le dossier
\install_dir\samples\tutorial\universal_joint.

2 CliquezFichier, Nouveau, Assemblage. Si l'origine de I'assemblage n’est pas
affichée, cligueaffichage, Origines.

3 Mettez les fenétres en mosaique de fagon a voir simultanément la fenétre de la piéce et
celle de 'assemblage. (CliquEznétre , Mosaique verticale ou Mosaique
horizontale. )

4 Cliquez le nom de la piéckracket, en haut de 'arbre de création
FeatureManager dans la fené&iracket.sldprt. Faites glisseracket
dans la fenétrassem1 et déposez-le sur l'origine de 'assemblage.
Lorsque vous faites glisser I'objet, le pointeur doit prendre la forme Q
montrée ci-contre. Ce type de pointeur indique une inférence avec @
I'origine de I'assemblage.

Lorsque vous placez un composant de cette fagmngihe du

composant coincide avec ¢irigine de I'assemblagées plans de la

piéce et 'assemblage sont alors alignés. Cette procédure, qui n'est pas obligatoire,
vous aide a établir une orientation initiale pour 'assemblage..

REMARQUE: Vous pouvez créer ce type d'inférence avec tout composant que vous
ajoutez a I'assemblage. Vous pouvez également créer I'inférence
avec l'origine de I'assemblage en déposant le composant dans
I'arbre de création FeatureManager de la fenétre d'assemblage.

5 Fermez la fenétreracket.sldprt et élargissez la fenétre

Asseml.

Remarquez que I'arbre de création FeatureManager contier 6
la fonction(f)bracket<1>. Comme le composahtacket est

le premier inséré dans I'assemblage, il est donc(fjxé ne

peut étre déplacé ou pivoté a moins que vous ne le libériez. \\’\\

L'annotation<1> signifie qu'il s’agit de lgpremiére
occurrencede bracket dans 'assemblage.

L'assemblage contient aussi une fonction vide
Grp. contr. Asm 1. Cette fonction est une place réservée aux contraintes que vous allez
ajouter ultérieurement.

6 Cliquezisométrique [®] et Lignes cachées supprimées .
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Amener plus de composants dans I'assemblage

Une autre facon d’ajouter des composants dans un assemblage est de les faire glisser a
partir de I'Explorateur de Microsoft Windows.

1
2
3

Démarrez un Explorateur Windows (si aucun n’est ouvert).
Allez au dossierihstall_dir\samples\tutorial\universal_joint.

Cliquez chacun des objets listés ci-desso
et faites-le glisser dans la fenétrgesem1.
Placez-les a peu prés comme montré ci-
contre.

* yoke_male.sldprt
* yoke_female.sldprt
* spider.sldprt

Examinez I'arbre de création
FeatureManager et développez chaque ob|
qui s’y trouve pour voir les fonctions
utilisées pour créer les composants.

Remarquez que chacun des nouveaux composants porte le gjé&fisant son nom,
indiquant que sa position est sous-contrainte. Vous pouvez déplacer ou faire pivoter ces
composants.

Pour rassembler I'arbre de création FeatureManager en une seule étape, cliquez a
I'aide du bouton droit de la souris ssssem1 dans I'arbre de création
FeatureManager et sélectionmssembler.

Entrainez-vous a déplacer ou faire pivoter les composants individuellement en utilisant
les outils suivants de la barre d’outils d’'assemblage.

CliquezDéplacer le composant. Cliquez ensuite le nom du composant dans
I'arbre de création FeatureManager, ou I'une de ses faces, puis déplacez-le.

E]

CliquezRotation du composant autour de son point central. Cliquez
ensuite le nom du composant dans I'arbre de création FeatureManager, ou

(=]

7

'une de ses faces, puis faites-le pivoter.

Les deux outilsDéplacer le composant €t Rotation du composant autour
de son point central  restent actifs pour que vous puissiez déplacer
successivement d’autres composants non fixés.

Maintenez la touchetrl enfoncée et cliquez le composant ainsi qu’'un axe,
une aréte linéaire ou une ligne esquissée. Cliquez eRsuidtiéon du
composant autour d'un axe et faites pivoter le composant.

Si les axes ne sont pas déja affichés, clig\féizhage, Axes (pour les axes
définis par I'utilisateur) owffichage, Axes temporaires (pour les axes
définis implicitement par le logiciel.)

Enregistrez 'assemblage sous le nofoint.sldasm.
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Chapitre 10 Assembler des pieces dans un assemblage

Assembler I'équerre avec la fourche méle

10-6

Les pages suivantes décrivent comment ajouter différents types de contraintes
d'assemblage.

Tout d’abord, assemblez I'équerre avec la fourche male.

1

CliquezContrainte oulnsertion,
Contrainte.

La bofite de dialogu€ontrainte
d’assemblage apparait.

Cliquez la face cylindriqgue du bossage de la
fourche méale et la face cylindrique intérieure
du trou sur le dessus de I'équerre.

REMARQUE: Vous pouvez aussi
sélectionner les objets a
assembler avant d’ouvrir la
boite de dialogue
Contrainte d’assemblage . Sélectionnez
Maintenez la touche Ctrl ces faces
enfoncée lorsque vous
sélectionnez les articles.

CliguezConcentrique puisApercu pour vérifier la contrainte. Cliquez ensuite
Appliquer.

Le bossage de la fourche male et le trou de I'équerre sont maintenant assemblés
concentriquement.

Pour tester la contrainte, cliqubéplacer le
composant et faites glisser lafourche

male. Vous pouvez uniqguement faire glisser
de haut en bas et de bas en haut, suivant I'axe
de I'assemblage concentrique. (Il se peut que
la fourche pivote lorsqu’elle se déplace.)

Cliquez a nouveaGontrainte ou
Insertion, Contrainte.

Cliquez sur le bouton punai@a]  dans la
boite de dialogu€ontrainte d'assemblage ,
et déplacez celle-ci vers un endroit pratique.

La bofite de dialogu€ontrainte

d’assemblage reste ouverte par-dessus les autres fenétres alors que vous ajoutez
d’'autres contraintes. Lorsque vous retournez en mode sélection (en cliquant
Sélectionner ou Outils, Sélectionner ), la boite de dialogu€ontrainte
d’assemblage seferme.



7 Cliquez la face intérieure du haut de I'équerre et la
face du dessus de la fourche méle.

CONSEIL: Pour sélectionner la face intérieure du
haut de I'équerre sans faire pivoter
cette derniére, cliquez a 'aide du
bouton droit de la souris sur le haut de
I'équerre, et cliquesélectionner
autre. Cliquez N jusqu'a ce que la
bonne face soit mise en surbrillance,
puis cliquezy.

Sélectionnez
ces faces

8 SélectionneZLoincident dans la boite de dialogue
Contrainte d’assemblage et cliquez Apergu puis
Appliquer .

La partie du haut de la fourche méle est maintenant
insérée dans le trou de I'équerre.

Tutorial SolidWorks 99 10-7



Chapitre 10 Assembler des pieces dans un assemblage

Assembler la fourche male avec la noix

1 Sélectionnez les faces intérieures d’un trou de la
fourche méle, et un des trous de tourillon de la noix

2 CliquezConcentrique, Apergu puis Appliquer .

La noix et la fourche male sont maintenant
concentriquement contraintes.

3 Sélectionnez la face plate de la noix contenant le tr
sélectionné dans I'étape 1 et la face intérieure de la
fourche méle. Utilisesélectionner autre ou faites
pivoter 'assemblage si nécessaire.

REMARQUE: Pour déplacer et faire pivoter les
composants lorsque la boite de
dialogueContrainte d’assemblage
est ouverte, utilisez les outils
Translater €t Rotation de la
vue [2] dans la barre d’outils
d’affichage.

4 CliquezCoincident , puis cliquez Apercu .

La noix doit étre placée a l'intérieur de la fourche
male comme montré ci-contre.
« Sil'assemblage vous satisfait, cliquegpliquer.

« Sil'assemblage ne vous satisfait pas, cliquez
Annuler, puis sélectionnez les faces appropriées
cliguezAppliquer.

5 Fermez la boite de dialog@®ntrainte
d'assemblage .

10-8



Assembler la fourche femelle avec la noix

1 Alaide des outils de la barre d’outils
d’assemblage (voir page 10-5), déplacez et
faites pivoter la fourche femelle jusqu’a la
position montrée ci-contre.

2 CliquezContrainte oulnsertion,
Contrainte, puis cliquez le bouton punaif
dans la boite de dialog@sntrainte
d’'assemblage .

3 Sélectionnez la face intérieure du trou du
tourillon de la fourche femelle et un des trous
tourillon visibles sur la noix.

4 CliquezConcentrique, Apergu puisAppliquer .

Lanoix et lafourche femelle sont maintenant
concentriquement contraintes.

5 Sélectionneia face plate de la noix contenan’
le trou utilisé dans I'étape 3, et la face intérie
de la fourche femelle.

6 CliquezCoincident, Apercu puis cliquez
Appliquer .

La piece femelle doit étre positionnée comme
montré ci-contre. La rotation peut étre différente
dans votre assemblage car elle est basée sur la
position initiale des deux composants, avant la
contrainte d’assemblage.
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Assembler la fourche femelle avec le bas de I'équerre

10-10

Sélectionneia face du bas de la fourche femelle et le dessus de la face oblique de
I'équerre.

CliquezParalléle , puis Apercu .

La fourche femelle est maintenant alignée avec

I'équerre.

Si la fourche femelle est a I'envers, modifiez la
Condition d’alignement , et cliquez a nouveau
Apergu .

CliquezAppliquer, puis fermez la boite de
dialogueContrainte d’assemblage

Enregistrez 'assemblage.

Direction opposée signifie que les vecteurs
normaux des faces sélectionnées pointent ver:
des directionepposées

Méme direction signifie que les vecteurs

mémaedirection.

Le plus proche signifie que les faces sélectionnées sont soit dans une méme
direction, soit dans une direction opposée, en fonction des positions qu’elles avaient
au moment de leur sélection.




Assembler les petits tourillons avec la fourche femelle

Une autre facon d'ajouter des composants dans un assemblage est d'utiliser le menu

Insertion.

1

10

11 Répétez les étapes 4 a 9 pour assembler la deuxieéme occurrence du tourillon avec

Cliguezinsertion, Composant, Depuis un fichier, puis parcourez jusqu’a
install_dir\samples\tutorial\universal_joint.

Sélectionnez-joint_pin2.sldprt et cliquezOuvrir.

Cliquez le pointeuk® dans la zone graphique la ol vous souhaitez placer le
composant.

Le composanti-joint_pin2<1> est ajouté a I'assemblage.

CliquezContrainte oulnsertion, Contrainte, puis cliquez le bouton punaifga]
dans la boite de dialog@sntrainte d’assemblage

Sélectionnez la face cylindrique du tourillon et I~
face intérieure du trou du tourillon de la fourche
femelle.

Ajoutez une contraint€oncentrique.

Sélectionnez I'extrémité du tourillon et la face
extérieure de la fourche femelle.

Ajoutez une contraint@angente.

Vous devez utiliseTangent (au lieu de
Coincident ) pour cette contrainte car I'une des
faces est plate et I'autre est cylindrique.

Fermez la boite de dialog@®ntrainte
d’assemblage .

Maintenez latouche Ctrl enfoncée et faites glisser
l'icbne u_joint_pin2<1> de I'arbre de création
FeatureManager jusqu’a la zone graphique.
Une copie du composant, joint_pin2<2>, est
ajoutée dans I'assemblage. L'annotat@r indique ladeuxiemeccurrencede cette
piece dans I'assemblage.

l'autre trou de la fourche femelle.

12 Enregistrez 'assemblage.
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Utiliser 'assemblage automatique pour assembler le grand tourillon

10-12

Pour certaines contraintes, vous pouvez créer des contraintes d’assemblage
automatiqguement. Vous pouvez inférencer la géométrie de composants existants en faisant
glisser de nouveaux composants et en les déposant dans I'assemblage.

Dans cette section, vous allez créer une contrainte concentrique automatiquement: Pour
plus d’informations sur 'assemblage automatique, reportez-vous au chapitre 6,
“Travailler avec les assemblages,” @uide de I'utilisateur SolidWorks 3& & I'aide en

ligne.

1 CliquezFichier, Ouvrir et ouvreai-joint_pinl.sldprt, situé dans le dossier
\install_dir\samples\tutorial\universal_joint.

2 Mettez les fenétres en mosaique de facon a voir les fenétres de la piece et de
I'assemblage simultanément.

Réglez I'orientation de la vue sisométrique [®], si nécessaire.

Changez le mode de vue dans la fenétre d’assemblagg&@&ombrée et
I'orientation de la vue &ométrique [®]. Effectuez un zoom avant sur le trou du
tourillon dans la fourche male.

Le modeimage ombrée vous permet de mieux voir I'apercu de la contrainte
automatique.

5 Sélectionnez la face cylindrique du tourillompercu du tourillon
et faites glisser ce dernier dans
'assemblage. Placez le pointeur sur la fact
intérieure du trou du tourillon de la fourche
méle dans la fenétre de I'assemblage. (Le
tourillon pourrait disparaitre derriére
'assemblage.)

Lorsque le pointeur se trouve sur le trou du
tourillon, il prend la formelgg . Ce pointeur
indique gu’une contrainte concentrique ser
créée si le tourillon est déposé a cet endro
Un apercu du tourillon s’affiche a cet
endroit.

Si I'apercu indique que vous devez bascule
la condition d’alignement, appuyez sur la
toucheTab pour basculer I'alignement
(méme direction/direction opposée).

6 Déposez le tourillon.
Une contrainte concentrique est ajoutée automatiquement.
7 Fermez la fenétre-joint_pinl.sldprt et agrandissez celle de 'assemblage.



8 Cliquez Contrainte ou Insertion, Sélectionnez
Contrainte, puis sélectionnez I'extrémité du  ces faces
tourillon et la face extérieure de la fourche male
comme montré ci-contre.

9 Ajoutez une contraintéangente.
10 Enregistrez I'assemblage.
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Assembler la manivelle

10-14

10 Ajoutez une contraintearalléle .

Cliguez Lignes cachées supprimées .

Faites glisser \install_dir\samples\tutorial\universal_joint\crank-assy.sldasm a
partir de I'Explorateur Windows et déposez-le dans la fenétre de I'assemblage.

CliquezContrainte oulInsertion, Contrainte.

Sélectionnez I'extérieur de la manivelle et la fare___
cylindrique du bossage de la fourche méater(
pas la face plate sur le bossage).

Ajoutez une contraint€oncentrique.

CliqguezDéplacer le composant , puis faites
glisser lamanivelle au-dessus du bossage de la
fourche male.

CliquezContrainte oulnsertion,
Contrainte, puis cliquez le bouton punaifal
dans la boite de dialog@wntrainte
d’assemblage .

Cliguez Lignes cachées en gris @, puis Zoom
fenétre et effectuez un zoom avant sur la
manivelle et le bossage de la fourche male.

Sélectionnez la fagaate sur le c6té du bossage
de la fourche méle et la face plate a l'intérieur de
la manivelle. Utilisezélectionner autre pour
sélectionner plus facilement les faces cachées.




11 Sélectionnez la face du bas de la manivelle
et la face du dessus de I'équerre. Ajoutez
une contraint&€oincidente .

//
(V7 ﬁA

(77
AN

4

2L

12 Fermez la boite de dialog@®ntrainte
d'assemblage et enregistrez 'assemblage.

13 Cliquezisométrique @, puis
Image ombrée [i.

L'assemblage terminé devrait ressemble
a celui montré ci-contre.
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14 Cliquez lesigne a cOté desrp. contr. asm 1 & 0 Grp. contr. asm 1

de l'assemblage (non pas le sous-assemblag
la manivelle) pour voir les contraintes.

REMARQUE: Sivous avez ajouté ou
supprimé des contraintes, les
noms des contraintes dans
votre assemblage peuvent étre
différents de ceux montrés ci-
contre.

Chaque contrainte est identifiée par un type €
numeéro, et les noms des composants impliqu
sont montrés.

Lorsque vous cliquez une contrainte, les faces

impliquées sont mises en surbrillance.

Sivous le souhaitez, vous pouvez renommer les

contraintes de la méme facon que vous
renommez les fonctions d’une piece.

Faire tourner la manivelle

% Concentriquel [bracket<1: Yoke_male<1:]

% Coincident] [brackets1: Yoke_male<1:)

% Concentrique? [spiders 13 Yoke_male<1:)

% Coincident? [spider<1: Yoke_male<:]

% Concentrique3 [spider< 13 Yoke_female<1:)

% Coincidentd [spider<1: Yoke_female<:]

% Parallélel [bracket<1: Yoke_female<s]

% Concentriqued [U-joint_pind <13 Yoke_male<1:]
% Tangent1 [U-joint_pin<1: Yoke_male<1s]

% Concentriqueb [U-joint_pin2<2> Yoke_female<1x]
% Tangent2 [U-joint_pin2< 2> Yoke_female<1s]

% Concentriquet [U-joint_pin2<13> Yoke_female<1x]
% Tangent3 [U-joint_pin2<1> Yoke_female<1s]

% Concentrique? [Yoke_male<1> crank-assy<1:]
% Paralléle? [crank-assy< 1, Yoke_male,<13]

% Coincidentd [crank-assy<1> bracket<1>)

10-16

Vous pouvez faire tourner la manivelle de 'assemblage en sélectionnant le sous-
assemblage et en déplacant la manivelle de maniére circulaire.

1 CliquezDéplacer le composant =

2 Cliguez crank-knob<1> dans l'arbre
de création FeatureManager ou clique
une face sur I'un des composants du
sous-assemblage.

3 Faites glisser le pointeur avec un
mouvement circulaire dans la zone
graphique.

La manivelle tourne et fait pivoter les
fourches méle et femelle. Toutes les
contraintes d’assemblage sont
maintenues.

Tournez la manivelle




Eclater 'assemblage

\Vous pouvez créer une vue éclatée de 'assemblageviignéclatéeonsiste en une ou
plusieurs étapes d'éclatemenbans cette section, vous définissez la premiéere étape d’'une
vue éclatée.

1 Cliquezinsertion, Vue éclatée .

2 Danslapartie Outils d’édition des étapes  de la boite de
dialogueEclatement de I'assemblage , cliquez

Nouvelle étape [

La boite de dialoguEclatement de 'assemblage se
développe.

3 Cliguez une aréte verticale sur I'équerre pour régler la
Direction le long de laquelle éclater.

Si la fleche d’apercu pointe vers le bas, sélectionnez Iz
case a cochenverser la direction.

4 Cliquez la cas€omposants a éclater . Cliquez enstite
la face d’'un composant de I'assemblage de la manivell
dans la zone graphique, ou cliquez le composaintk-
assy dans I'arbre de création FeatureManager.

5 Examinez le contenu des cases daarameétres d'étape . Assurez-vous que l'option
Tout le sous-assemblage est cochée. Si vous avez besoin de faire d’autres
changements:

» Sélectionnez et supprimez le contenu de la Cas®osants a éclater .
- Ou -

¢ Cliquez la case Composants a éclater . Cliquez ensuite a I'aide du bouton droit de
la souris dans la zone graphique et sélectioAnealer les sélections , puis
refaites les sélections.

6 CliquezAppliquer [<l.
Remarquez la poignée verte en forme de fleche dans la zone graphique.

7 Faites glisser la poignée verte vers le haut et le bas jusqu’a ce que I'assemblage soit
positionné a une distance raisonnable de I'équerre. (Vous pouvez spécifier la position
en utilisant la casbBistance si vous préférez.)

8 CliquezAppliquer a nouveau pour confirmer la nouvelle distance dans I'étape.

Ne cliquezpas encore OK. Laissez la boite de dialogistatement de I'assemblage
ouverte, de fagcon a ce que vous puissiez ajouter des étapes a la vue éclatée. Vous
cliguezOK uniquement lorsque toutes les étapes dans la vue sont terminées.
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Ajouter des étapes d’éclatement

10-18

Maintenant, ajoutez des étapes d'éclatement pour les autres composants.

1

CliquezNouvelle étape pour créer la

haine étape d'éclatement —

prochaine étape d’éclatement. =

Cliquez une aréte horizontale sur I'équerre. ',"!/
o

Cliquez la fourche méle, la fourche femelle, la nc
et les tourillons (soit dans la zone graphique, so
dans I'arbre de création FeatureManager).

Vérifiez lesParametres d'étape et cliquez
Appliquer [<].

Ajustez la distance comme vous le souhaitez.
Cliquez Appliquer [l

Cliguez OK pour enregistrer la vue éclatée avec ses
deux étapes.

Cliquez une zone vide dans la zone graphique pour désélectionner tous les objets
sélectionnés.

Pour rassembler I'assemblage, le remettant dans son état précédent, cliquez a I'aide du
bouton droit de la souris n'importe ou dans la zone graphique et sélectionnez
Rassembler.



Editer les étapes d’éclatement

Vous pouvez éditer les étapes d'éclatement, ou en ajouter si cela est nécessaire. Vous
accédez a la vue éclatée a partir du Gestionnaire de configuration.

1

Cliquez I'onglet Configuratio dans le coin en bas & gauche de 'arbre de création
FeatureManager pour passer a la vue de configuration.

Double-cliguezDéfaut, ou cliquez le signe # pour afficher son contenu.
Si vous étes invité a confirmer 'affichage de la configuration, cliquez

Double-cligue/ue de I'éclatementl pour éclater I'assemblage a nouveau (ou cliqguez
a l'aide du bouton droit de la soukige de I'éclatementl et sélectionne¥ue
éclatée).

Cliquez Vue de I'éclatementl et sélectionneEditer la définition
En utilisant les boutons Etape précédente et

Etape suivante ou laliste Etapes de .
I'éclatement , revoyez chacune des étapes de la

vue éclatée. Editez n'importe quelle étape,

comme vous le souhaitez, puis cliqguemliquer f
avant d’éditer ou d'ajouter une autre étape.

CliquezNouvelle étape pour créer une
nouvelle étape, puis essayez d'éclater
I'assemblage encore plus. Rappelez-vous de
cliqguerAppliquer chaque fois que vous
terminez une étape.

Lorsque vous étes satisfait de la vue éclatée,
cliguezOK.

Pour rassembler tout 'assemblage, cliquez a

I'aide du bouton droit de la souris sur le nom de

I'assemblage en haut de I'arbre de création FeatureManager et sélectionnez
Rassembler.

Enregistrez 'assemblage.
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Technigues de conception avancées

Supposez que vous vouliez créer un simple assemblage de charniére que vous pourriez
ensuite modifier facilement pour créer des assemblages similaires. Vous devez trouver
une méthode efficace pour créer deux piéces de charniére et un tourillon qui puissent aller
ensemble, pour toute une variété de tailles d’assemblages de charniére.

Avec un peu d'analyse et de méthodologie, vous pouvez mettre au point une conception
flexible, efficace et bien définie. Vous pourrez ensuite ajuster la taille de I'assemblage de
charniére selon vos besoins, conformément a votre intention de conception.

Ce chapitre couvre les sujets suivants:

O Lanalyse de I'assemblage pour déterminer
meilleure approche a adopter

O L'utilisation d’'uneesquisse de
représentation schématique

O La suppression de fonctions pour créer des
configurations de piéces

Q La création d'une nouvelle piedansle
contexte de 'assemblage

Ce chapitre présume que vous savez effectue
des opérations d’assemblage de base, telles
le déplacement et la rotation de composants

ainsi que I'ajout de contraintes. (Ces sujets sont
traités dans les chapitres 3 et 10 de ce tutorial.)
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Analyser 'assemblage

Des utilisateurs expérimentés nous ont confié que le secret d'une utilisation efficace du
logiciel SolidWorks réside dans la méthodologie. En effectuant une analyse soignée, vous
pouvez concevoir des modeéles plus perfectionnés, plus flexibles et plus fonctionnels.
Avant de commencer la conception, analysez votre assemblage en prenant en
considération ce qui suit:

QO Etudiez les dépendances entre les composants d’'un assemblage. Ceci vous aidera a
décider de I'approche a adopter qui convient le mieux a votre conception:

« Dans une conception ascendante, vous construisez les piéces indépendamment les
unes des autres, avant de les insérer dans I'assemblage.

« Dans une conception descendante, vous pouvez commencer par des pieces toutes
faites et créer ensuite d’autres composdats le contexte de I'assemblalgfeus
devez référencer les fonctions de certains composants de I'assemblage pour piloter
les cotes des autres.

Q Identifiez les fonctions constituant chaque piéce individuelle. Essayez de comprendre
les dépendances entre les fonctions de chacune des piéces. Recherchez les répétitions
et tirez parti de la symétrie dans la mesure du possible.

Q Considérez I'ordre dans lequel les fonctions sont créées, et pensez aux processus de
fabrication qui seront utilisés pour produire les piéces.

Dépendances dans I'assemblage

11-2

Les pieces de charniéere

Les deux pieces de charniére sont semblables: taille et épaisseur du corps, cylindre
accueillant le tourillon et emplacement des trous de vis. Les seules différences qu’elles
présentent sont les enlevements de matiere et les pattes sur le cylindre, a I'endroit ou elles
s’emboitent.

Vous pouvez aborder ce probléme de plusieurs maniéres:

Q Copie. Vous pouvez créer une piece, en faire cope, puis modifier cette derniére
comme requis pour votre deuxiéme piéce. Toutefois, si vous voulez créer un autre
assemblage de taille différente, vous devrez éditer les deux piéces. Cette approche
n'est donc pas a conseiller; elle peut conduire a des erreurs car les piéces sont
indépendantes l'une de l'autre.

Q Dérivation. Vous pouvez créer une piece de base formée uniquement des éléments
communs, puis edériverles deux piéces (a I'aide de la commamdertion, Piéce
de base ou Insertion, Piéce symétrique ). Pour apporter des modifications aux cotes
communes, il vous suffit de modifier I'original: les piéces dérivées sont mises a jour
automatiqguement. Cette méthode est utile dans certains cas, mais elle présente des
inconvénients pour cette application. En effet, vous n'avez pas accés aux cotes
pilotantes de la piéce originale lorsque vous éditez une piéce dérivée. Vous ne pouvez
donc pas référencer ces cotes lorsque vous créez les fonctions qui différent.



QO Configuration. La méthode utilisée pour cet exemple consiste a créer deux
configurations différentes de la méme piece. C’est le meilleur moyen de vous assurer
de toujours avoir des pieces qui correspondent, puisqu’un seul document de piéce est
utilisé pour créer les deux pieces. Ce document comprend toutes les fonctions
possibles pouvant étre utilisées. Vous créez ensuite des configuratapprémant
les fonctions sélectionnées, que vous enlevez ainsi de la configuration active.

Le tourillon

Vous devez connaitre les cotes du cylindre pour créer un tourillon de la bonne taille pour
'assemblage. En créant le tourilldans le contexte de I'assemblagetis pouvez
réaliser ceci pour toutes les tailles de charniéres.

Conclusion

Dans le cas de cet assemblage, il est préférable de combiner plusieurs méthodologies de
conception. Commencez par concevoir les pieces de charniére, y compris les
configurations requises, et insérez-les dans un assemblage (conception ascendante).
Passez ensuite a la conception du tourillon dans le contexte de I'assemblage (conception
descendante), en référencant la géométrie du modele des pieces de la charniéere comme
requis.

Analyse des piéces individuelles

Maintenant que vous avez une idée des dépendances entre les composants, considérez les
piéces individuellement.

Les fonctions communes des pieces de charniére

La fonction de base est un rectangle plat ayant un cylindre le long d’une de ses extrémités.
Le diametre du cylindre dépend de I'épaisseur de la base. Chaque piéce possede quatre
percages fraisés. La position de ceux-ci est symétrique par rapport au point central de la
longue extrémité. Lorsque la taille de la charniére change, les pergcages doivent demeurer
correctement espacés sur la longueur et la largeur de la piece.

Les fonctions différentes des piéces de charniére

Les enlevements de matiére (et les pattes correspondantes) le long du cylindre sont les
fonctions qui distinguent les deux piéces. L'une des piéces possede trois enlevements de
matiere, I'autre en possede deux. Leur position est symétrique par rapport au point central
de la longue extrémité. Chaque enlevement de matiére doit étre légerement plus large que
la patte correspondante pour que la charniere se ne bloque pas lorsqu’elle est assemblée.

Le tourillon

Les cotes de la longueur et du diamétre du tourillon dépendent des piéces de charniéere. La
téte en déome du tourillon doit correspondre au diameétre extérieur du cylindre.
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Ordre des fonctions

Maintenant, vous devez indiquer les fonctions que vous allez utiliser et décider dans quel
ordre elles seront créées.

1

Fonction de base — extrudez en tant que fonction pour pieéce mince. Puisque la piéce a
des fonctions symétriques, utilisez une extrusion de plan milieu. Vous pourrez alors
utiliser le plan milieu pour symétriser d’autres fonctions.

Cylindre — balayez un profil circulaire le long de la longue aréte du modeéle. Puis
extrudez un enlévement de matiere concentrique au bossage.

Percages fraisés utilisez I'Assistance pour le pergcage pour créer un profil de

percage complexe, puis les équations et la symétrie pour positionner plusieurs copies.
Enlévements de matiére pour les patteséez une esquisse de représentation
schématique référencant les cotes de la base. Utilisez I'esquisse pour extruder deux
fonctions d’enlévement de matiére différentes, I'une avec trois pattes et I'autre avec
deux pattes.

Configurations — définissez les deux configurations utilisées dans I'assemblage en
supprimant une fonction d’enléevement de matiere dans chaque configuration.
Assemblage — insérez et assemblez les piéces de charniére (une de chaque
configuration).

Tourillon — insérez une nouvelle piéce pendant que vous étes dans I'assemblage.
Référencez la géométrie de la piéce de charniére pour esquisser un profil et une
trajectoire. Utilisez ensuite un balayage pour créer la fonction de base.

Téte du tourillon- convertissez le profil du cylindre pour créer une esquisse, puis
extrudez-le. Pour terminer, ajoutez un déme a la surface plate de la téte.

Un dernier mot

11-4

Ceci pourrait vous sembler une planification exagérée, s’agissant d’'un assemblage simple.
Toutefois un tel exercice en vaut la peine s'il vous aide a découvrir la meilleure approche
pour construire les piecesant de commencer a les concevoir. En effectuant une analyse
minutieuse avant de commencer, vous pouvez créer un modele flexible et entierement
paramétré. Lorsque vous changez I'un de ses parameétres, les autres sont mis a jour en
conséquence.



Créer la piece de base de la charniere

1 Ouvrez une piéce et ouvrez une esquisse Rlatel. Esquissez une ligne verticale et
cotez-la & 60mm.

2 CliquezBase/Bossage extrudé ou Insertion, Base, Extrusion  pour extruder

I'esquisse:
a) Dans I'ongletCondition de fin, réglez leType surPlan milieu et laProfondeur a
120mm.

b) Dans I'ongletFonction mince, réglez IeType surUne direction et I'Epaisseur
de la paroi @ 5mm, puis activez la case a cocheerser la direction.

c) CliquezOK.

3 Ouvrez une esquisse sur la face verticale étroite. Esquissez sur
I'aréte supérieure un cercle ayant son centre sur le sommet
avant.

4 Ajoutez une relation coincidente entre I'aréte du cercle et le
sommet arriére pour totalement contraindre I'esquisse puis
fermez 'esquisse.

5 Cliquezinsertion, Bossage, Balayage. Cliquez la case
Section du balayage, puis cliquez I'esquisse du cercle (si elle
n'est pas déja listée). Cliquez la casgectoire du balayage,
puis cliquez I'une des deux longues arétes du modele. Cliqu
OK.

6 Percez un trou dans le cylindre:

a) Ouvrez une esquisse sur la face étroite.

b) Esquissez et cotez un petit cercle comme montré ci-coni
et ajoutez une relation concentrique a I'aréte extérieure (
cylindre.

c) CliquezEnlév. de matiére extrudé ou Insertion,
Enlévement de matiére, Extrusion . Réglez leType surA
travers tout et cliquezOK.

7 Enregistrez la pieéce sous le n@marniere.sldprt .
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Ajouter les trous de vis

11-6

Dans cette section, vous allez gjouter des trous pour les vis. Pour positionner chacun des
percages, I'une des cotes est fixée et I'autre pilotée par une équation.

1 Cliquez la face large du modéle, puis clig@ezistance pour le percage dansla
barre d’outils de fonctions, ou cliquemertion, Fonctions, Percage, Assistance

2 Dans la boite de dialogufinition du percage , réglez leType de percage sur
Fraisé a fond plat et la Condition de fin sur A travers tout .

3 Pour spécifier les cotes, double-cliquez un nombre dans la colarene et entrez une
nouvelle valeur. Réglez Biameétre a 8mm, [Angle fraisé a 82° et leDiamétre fraisé
a 15mm.

4 CliquezSuivant. Faites glisser le point du centre du Percagel Percage2
percage jusqu’a une position approximative sur la face,
comme montré ci-contre. Cliqu&arminer.

Développez la fonctioRercagel dans I'arbre de création ¢
FeatureManager. Un percage créé a l'aide de I'Assistanc
pour le percage contient deux esquisses, I'une avec un
point pour déterminer la position du centre du percage,
I'autre pour le contour du percage.

5 Maintenez la touch€&trl enfoncée et faites glisser la
fonctionPergagel a partir de la zone graphique ou de I'arbre de création
FeatureManager vers une autre position sur la méme face pour en faire une copie.

6 Cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur I'esquisse P
sous-contrainte contenant le pointRigcagel et I—
sélectionneEditer I'esquisse . Cotez le point par rapport
aux deux arétes de la charniére comme montré ci-contre.
Ne fermez pas I'esquisse.

7 Ajoutez une équation pour contrdler la cote verticale du o
point: ®

a) CliquezEquations [2] ouOutils, Equations, puis
cliquezAjouter.

b) Double-cliquez sur la base pour en exposer les cotes.

15

Cliquez les cotes appropriées pour créer I'égquation suivante.
“D2@Esquisse5” = “D1@Esquissel” / 2

D2@Esquisse5 est la cote de 30mm de 'esquisBe@Esquissel est la cote de
60mm de la base.

REMARQUE: Si vous avez coté la cote de 30mm avant celle de 15mm,
D1@Esquisse5 serait alors la cote de 30mm.

Ceci régle la distance entre le point et I'arétdatia la moitié de la hauteur
(60mm) de la charniére.



8 Cliquez OK pour fermer la boite de dialogNeuvelle équation , puis cliquez OK pour
fermer la boite de dialoguguations. Quittez I'esquisse.

9 Editez I'esquisse sous-contrainte contenant le point de
Percage2. Cotez le point comme montré ci-contre. Ne fermez
pas I'esquisse.

]
—
10 Cliquez a 'aide du bouton droit de la souris le dossier "
Equations dans l'arbre de création FeatureManager et
sélectionneajouter une équation . - ]
40

11 Double-cliquez sur la base pour en exposer les cotes.

12 Ajoutez I'’équation suivante:
“‘D1@Esquisse6” = “D1@Base-Extru.-Mince” / 3

D1@Esquisse6 est la cote de 40mm de I'esquisse.
D1@Base-Extru.-Mince est la cote de 120mm de la base.

REMARQUE: Si vous avez coté la cote de 15mm avant celle de 40mm, cette
derniére serait alolB32@Esquisse6.

La distance entre le point et I'aréteafitéest égale au tiers de la longueur (120mm) de
la charniére.

13 CliquezOK pour fermer la boite de dialogte@uvelle équation . Dans la boite de
dialogueEquations, remarquez les valeurs dans la coloBoeivaut a .

14 Cliquez OK pour fermer la boite de dialog&guations, puis quittez I'esquisse.

15 Symeétrisez les trous:

a) CliquezFonction de symétrie danslabarre
d’outils de fonctions, ou cliqueasertion, Répétition/
Symétrie, Fonction de symétrie

b) Cligquez Planl dans I'arbre de création
FeatureManager.

Planl apparait dans la caB&an de symétrie .

¢) Cliquez chacun des percages dans l'arbre de créatic..
FeatureManager ou dans la zone graphique.

Percagel et Pergage2 apparaissent dansla case Fonction a symétriser .
d) Cliquez OK.
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Créer une esquisse de représentation schématique pour les
enlevements de matiére

11-8

L'esquisse de représentation schématique que vous allez créer dans cette section divise la
longueur de la charniére en cing piéces égales. L'utilisation des équations et de la symétrie
vous garantit d’avoir les cing piéces toujours égales lorsque vous changez la longueur
totale de la charniére. Vous allez utiliser cette représentation schématique comme un guide
pour effectuer les enlévements de matiére dans les sections qui suivent.

1

Ouvrez une esquisse sur la face large du modele et
nommez-laReprésent. pour enlév. mat. O>

Cliquez I'aréte inférieure de la fonction de balayage et

cliquezDécaler les entités [F]. Réglez leDécalage a

1mm et cliqueznverser la direction si nécessaire pour
décalerau-dessous de I'aréte sélectionnée. Assurez-vous

que I'optionSélectionner une chaine n’'est pas m
sélectionnée et cliqueppliquer, puisFermer. m

—

Maintenez la touch€&trl enfoncée et cliquez sur
les arétes montrées ci-contre, puisGutvertir

les entités .

Cliquez ces arétes

Cliguez Etendre E dans la barre d’outils
d’esquisse, ou cliqueautils, Outils d’esquisse, ]

Etendre , puis cliquez les arétes converties. Chaque }>

ligne verticale est étendue jusqu’a ce qu’elle rencontr

I'entité d’esquisse la plus proche. Dans ce cas, il s'ag
de la ligne horizontale décalée. —

Esquissez une ligne horizontale pour connecter les de Q
arétes converties sur le dessus de la piéce.

Esquissez deux lignes verticales comme montré ci-

: 24
contre et cotez-les. Tout en esquissant, assurez-vous 24
ne pas inférencer la géométrie des pergages. Comme
cotes seront pilotées a I'aide d’'une équation, les valet
n'ont pas d’'importance a ce stade.
Ajoutez les équations: -
) ‘ AN

a) Cliquez al'aide du bouton droit de la souris le
dossiefEquations [£]] et sélectionneajouter une équation

b) Ajoutez des équations qui réglent chaque cote au cinquiéme de la longueur totale.
“D2@Représent. pour enlév. mat.” = “D1@Base-Extru.-Mince” / 5
“D3@Représent. pour enlev. mat” = “D1@Base-Extru.-Mince” / 5



8 [Esquissez uneligne de construction
verticale a travers le point central de la
piece. Maintenez la toucl@rl enfoncée et
cliguez les deux lignes verticales. Cliquez
ensuiteSymétrie [4].

L'esquisse est maintenant terminée et doi —
étre totalement contrainte.

9 Quittez 'esquisse.
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24

24

|

11-9
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Couper la charniére (3coupes)

Maintenant vous pouvez référencer I'esquRsprésent. pour enlév. mat. pour créer le

premier ensemble d’enlévements de matiere. Puisque vous voulez que chaque enlévement
de matiere soit Iégeérement plus large que la patte lui correspondant sur I'autre partie de la
charniere, vous devez utiliser des décalages a partir des entités d’esquisse de la
représentation schématique.

1 Ouvrez une esquisse sur la face large du modéle.

2 Cliquez la ligne du bas dans I'esquisse de la représentation schématique et cliquez
Convertir les entités  [B]. Dans la boite de dialogesoudre I'ambiguité , cliquez
Contour fermé , et cliquez OK. Tout le contour extérieur est alors copié dans lI'esquisse
en cours.

3 Cliquez I'une des lignes verticales prées de
I'aréte de la piece et cliqu@gcaler i
les entités [2]. Réglez leDécalage & /
1mm et cliqueznverser la direction Si )
nécessaire pour décaler la ligne vers le
milieu de la pieéce. Assurez-vous que
I'option Sélectionner une chaine n’est
pas sélectionnée et cliquappliquer.
Répétez pour la ligne verticale située prés
de I'aréte opposée de la piece.

4 Cliquez I'une des lignes verticales prés du 1

centre de la piéce et décalez-la de 1mm T } T
vers l'extérieurde la piéce (élargissant }
ainsi I'enléevement de matiére du centre). :\/-‘ - r\/f

Répétez pour la ligne verticale qui reste.

5 CliquezFermer pour quitter la boite de
dialogueDécaler les entités .

6 Cliguez Ajuster [, puis gjustez leslignes |
horizontales comme indiqué, créant trois = } e
rectangles fermés. 1

Ajustez ces segments
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7 Cliguez Enlév. de matiere extrudé ou
Insertion, Enlévement de matiére,
Extrusion . Cochez 2 directions €t
sélectionnez I&ype A travers tout pour la
Direction 1 et laDirection 2.

8 CliquezOK.

Renommez la fonction enlévement de
matiére3coupes.

10 Enregistrez la piece.
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Couper la charniere (2coupes)

Maintenant, vous allez utiliser les mémes méthodes pour créer les enlévements de matiere
pour l'autre partie de la charniére.

1 Effectuez une reprise de la conception ala  Barre de reprise
fonction3coupes en faisant glisser la
barre de reprise jusque sous l'esquisse
Représent. pour enlév. mat.

2 Répétez les étapes 1 et 2 de la section
précédente.

3 Cliquez 'une des lignes verticales pres de
I'aréte de la piéce et cliqu®@gcaler les
entités . Réglez leDécalage a 1mm pour ;
décaler la ligne versdxtérieurde la piéce, 1 1] 1
assurez-vous que l'opticélectionner iL ”'\
une chaine n’est pas sélectionnée, et A !
cliquezAppliquer. Répétez pour la ligne
verticale située prés de 'aréte opposée de  segments dans 'esquisse en cours
la piece.

4 Cliquez I'une des lignes verticales prés du centre de la piéce et décalez-la de 1mm vers
le milieu de la piéce. Répétez pour la ligne verticale qui reste.

CliquezFermer pour quitter la boite de dialog&caler les entités .

Cliquez Ajuster E3) Ajustez lestrois |
segments a chaque extrémité et les deu L *fﬂ 1 1
segments au milieu, créant deux \ f 7‘ /,|

rectangles fermés. \/ i ‘
7 Extrudez I'enléevement de matieére comme \

décrit dans la section précédente. Alustez ces segments

8 Renommez cette fonction enlévement de
matiére2coupes.

9 Cliquez a l'aide du bouton droit de la
souris I'esquiss®eprésent. pour enlév.
mat. et sélectionnegacher.
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Créer les configurations de la piéce

Effectuez une reprise en avant dela conception en faisant glisser la barre de reprise tout en
bas de I'arbre de création FeatureManager.

La piece a maintenant tout le cylindre supprimé par les deux fonctions enlévement de
matiére. C'est la configuration par défaut, qui comprend toutes les fonctions. Dans cette
section, vous allez effectuer deux configurations supplémentaires de la piéce en
supprimant les fonctions sélectionnées.

Configuration des enlévements de matiere externes

1

Cliquez I'onglet Configuratio au bas de la fenétre pour passer a la vue
Gestionnaire de configuration.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris le nom de la piéce en haut de I'arbre de
création FeatureManager et sélectionigaiter une configuration.

Entrez dans la caseM®m de la configuration, tel queEnlévements de matiére
externes . Entrez des Commentaires si vous le désirez et cliquex.

Cliguez 'onglet FeatureManager au bas de la fenétre pour retourner a la vue
FeatureManager. Remarquez le nom de la configuration prés du nom de la piece en
haut de I'arbrecharniere (Enlévements de matiére externes)

Cliguez lafonction 2coupes , puis cliquez Supprimer dans la barre d’outils de
fonctions, ou cliqueEdition, Supprimer.

La fonction2coupes est affichée en gris dans I'arbre de création FeatureManager et
est inactive dans la configuration en cours.

Configuration des enlévements de matiere internes

1
2

Répétez les étapes 1 et 2 de la section précédente.

Entrez dans la caseM®m de la configuration, tel queEnlévements de matiére
internes , puis cliquez OK.

Retournez a la vue FeatureManager. Remarquez le nom de la configutatioigre
(Enlevements de matiere internes)

Cliguez lafonction 3coupes , puis cliquez Supprimer B, (Maintenant les deux
enlévements de matiére sont supprimés.)

Cliquez la fonctiorecoupes, puis cliquezAnnuler la suppression dans la barre
d’outils de fonctions, ou cliquezdition, Annuler la suppression.

La fonction3coupes est affichée en gris dans 'arbre de création FeatureManager et la
fonction2coupes est active dans la configuration en cours.

Enregistrez la piéce.
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Insérer et assembler les pieces dans un assemblage

Vous pouvez maintenant commencer a créer I'assemblage.
1 Ouvrez un nouveau document d’assemblage.

2 Arrangez les fenétres en mosaique, puis faites glis~~~
la charniére depuis le haut de I'arbre de création
FeatureManager de la fenétre de piéce ouverte et
déposez-la dans la fenétre de I'assemblage. Utilist
les lignes d'inférence avec l'origine de I'assemblac
en placant le composant, pour que les plans de
I'assemblage et du composant soient alignés.

Elargissez la fenétre d’assemblage.

4 Cliquez le composant a I'aide du bouton droit de la souris et sélectibropeiztés
du composant . Sous Configuration référencée , remarquez que les options Utiliser la
configuration nommée et Enlévements de matiére internes  sont sélectionnées par
défaut. Enlévements de matiére internes est le nom de la configuration active de la
piéce ajoutée dans I'étape 1. Cliqu pour fermer la boite de dialogue.

5 Tout en maintenant la touclkserl enfoncée, faites
glisser lacharniére a partir de la zone graphique ou de
I'arbre FeatureManager, et déposez-la prés de la
premiére pour créer une autre occurrence.

Utilisez Déplacer le composant et Rotation du
composant autour d’'un axe pour faire pivoter la
deuxiemecharniére , de sorte qu’elle soit en face de la
premiere.

6 Pour changer la configuration nommée, éditez les
propriétés des composants de la deuxiémeniére . Cliquez Utiliser la
configuration nommée , sélectionneEnlévements de matiére externes delaliste et
cliquez OK.

7 Créez une contrainteoincidente entre les faces frontales étroites des composants.
Créez une contrainteoncentrique entre les faces internes des cylindres.

Contrainte coincidente Contrainte concentrique
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Vous devriez étre capable maintenant d’ouvrir et de ,
fermer I'assemblage de la charniére a I'aide de 7
Déplacer le composant . +

8 Enregistrez I'assemblage sabisarniére.sldasm.

Créer une nouvelle piéce dans I'assemblage

Maintenant, vous allez ajouter le tourillon. Ce dernier fait référence au diamétre interne du
cylindre et a la longueur totale des pieces de charniére.

1 Cliquezinsertion, Composant, Nouvelle piece . Entrez un nom pour le nouveau
composant, tel que Tourillon.sldprt , et cliquez Enregistrer .

2 Cliquez la face étroite du modéle sur le devant de /
'assemblage. La nouvelle piéce sera placée sur cette :
face, avec sa position totalement contrainte par une
relation d’assemblageur place.

Une esquisse est ouverte automatiquement sur la face
sélectionnée. Remarquez que |'otiliter la piéce

est sélectionné dans la barre d’outils de I'assemblage et
gue le composant tourillon est affiché en rose dans
I'arbre de création FeatureManager.

3 Cliquez l'aréte circulaire interne du cylindre, puis
décalez-la de 0.25mm vers l'intérieur.

4 Quittez I'esquisse.
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5 Dans I'arbre de création FeatureManager,
développez le composawurillon, cliquezPlan3,
et ouvrez une esquisse. Cliquez I'une des deux
longues arétes du modéle, puis cliq@envertir

les entités :

6 Quittez I'esquisse.

Convertissez une aréte longue
7 Cliquezinsertion, Base, Balayage. Utilisez les

=
deux esquisses comme la section et la trajectoil / \‘

et cliquezOK pour créer la fonction de base du

tourillon. /
Remarquez que la piece que vous éditez est ros

que la barre d’'état, dans le coin inférieur droit, ‘
indique que la piéce est toujours en cours :
d’édition.

11-16



Ajouter une téte au tourillon

Maintenant, référencez le cylindre de la charniére pour créer la téte du tourillon.

1

Ouvrez une esquisse sur I'extrémité plate du tourillon et esquissez un cercle n'importe
ou.

Sélectionnez le cercle et I'aréte circulaire externe du cylindre et ajoutez une relation
Coradiale.

CliquezBase/Bossage extrudé ). Réglez leType surBorgne et laProfondeur a
3mm, puis cliqueDK.

Pour ajouter une surface en déme a la téte du tourillon, clisfiree €] danslabarre
d’outils de fonctions olnsertion, Fonctions, Déme

Cliquez la face plate du tourillon et régleHauteur a 3mm. Observez I'apercu de la
forme du déme. Clique@K. Ceci termine le tourillon.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans la zone graphique et sélectionnez
Editer 'assemblage: Charniére . Vous pouvez aussi cliquer Editer la piéce dans
la barre d'outils d'assemblage pour retourner a I'édition de I'assemblage.

Enregistrez I'assemblage.
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Changer la couleur d’'un composant

1 Cliquez I'un des composants de I'assemblage danc

2 Sélectionnez une couleur dans la palette, puis

Pour une visualisation plus facile, vous pouvez changer la couleur des composants de
I'assemblage.

I'arbre de création FeatureManager ou dans la zon
graphique. Cliquez ensuikiter la couleur .

cliquezOK.

Editer les composants de charniéere

11-18

Maintenant vous pouvez réaliser ce méme assemblage de charniére, mais avec une taille
différente.

1 Dans l'arbre de création FeatureManager, développez le composant de charniere

utilisant la configuration deBnlévements de matiére internes . Double-cliquez la
fonction Base-Extrusion-Mince pour afficher ses cotes.

Double-cliquez une des cotes. La boite de dialoguifier apparait.

Changez la valeur de la cote et assurez-vous que ld3aass les configurations est
activée.

Cliquez pour fermer la boite de dialoguedifier.
Répétez les étapes 2 a 4 pour changer une autre valeur si vous le désirez.

CliquezReconstruire [8] ouEdition, Reconstruire. Tous les composants dans
'assemblage sont mis a jour automatiquement. (Si vous voyez un message indiquant
que le tourillon présente des erreurs de reconstruction, cliRpeenstruire [B] de
nouveau.)




12

Créer une piece de tblerie

Dans ce chapitre, vous allez créer la piece de tblerie montrée ci-dessous. Ce chapitre
couvre:

O Lextrusion d’unefonction mince

QO Linsertion deplis

Q Lareprised’'une conception

QO Lutilisation de la fenétré&eature Palettel]
Q Lapplication d’'unoutil de forme

d

La création, le positionnement et la réalisation
d’'une répétition déonction de forme

Pour plus d’informations sur les fonctionnalités de
tblerie dans SolidWorks, reportez-vous au chapitre ]
du Guide de I'utilisateur SolidWorks 3 a I'aide en
ligne.
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Chapitre 12 Créer une piece de tblerie

Extruder une fonction mince

12-2

Lorsque vous développez une piece de tblerie, il est généralement préférable de la créer
dans un étgblié. Cela vous permet de saisir I'intention de conception et les cotes de la
piece finie.

Les pieces de tblerie doivent présenter une épaisseur uniforme. Cela peut étre réalisé en
extrudant une base @anction mince a partir d'une esquisse avec un profil ouvert.

1

Ouvrez un nouveau document de piéce, ouvrez une esquiss@kum3let cliquez

Normal a .

Cliquez Grille sur la barre d’outils d’esquisse, cliquez pour désactiver les cases a

cocherAfficher la grille etPoints aimantés , puis cliquez OK.

A partir de I'origine, esquissez une ligne verticale vers le haut et cotez-la a 200mm.

Esquissez deux lignes horizontales comme montré ci-dessous. Cotez la ligne

horizontale supérieure a 50mm.

CliquezAjouter des relations ouOutils, Relations, Ajouter
et ajoutez une relatidbgale entre les deux lignes horizontales.

CliquezBase/Bossage extrudé ou Insertion, Base,
Extrusion.

La boite de dialoguEonction extrusion mince apparait.

Dans l'ongletCondition de fin:

» Réglez leType surPlan milieu.

» Réglez laProfondeur sur 100mm.

Dans l'ongletFonction mince:

» Réglez leType surUne direction.

» Réglez IEpaisseur de la paroi a 2mm (I'épaisseur de la piece)

« Au besoin, sélectionneaverser la direction pour extruder
I'épaisseur de la paroi vers l'intérieur.

CliquezOK.

200

50

-




Insérer des plis de tole

Maintenant, vous allez convertir la piece avec une fonction mince en piéce de télerie. Pour
créer les plis, vous devez spécifiez ce qui suit:

QO La face fixe — Face qui reste fixée lorsque le logiciel déplie la piéce de tblerie.

QO Le rayon de pliage par défaut — Rayon de pliage par défaut utilisé lors de la création
d’un pli ou d'une paroi.
QO Les pertes aux plis — Utilisez I'une des méthodes suivantes:

» Table de pertes aux plis. Table spécifique aux matériaux créée par I'utilisateur et
contenant les pertes aux plis résultant des calculs de plis sur la base de I'épaisseur et
du rayon de pliage.

« Facteur-K. Ratio représentant la position de la téle neutre par rapport a I'épaisseur
de la piéce de télerie.

e Valeur despertes aux plis. Valeur explicite que vous entrez, basée sur votre
expérience et des techniques d'atelier.

1 Cliquezinsérer des plis sur la barre d'outils de fonctions, ou cliquegertion,
Fonctions, Tolerie, Plis

2 Sélectionnez la face frontale de la base de la fonction mince comme face fixe.
La boite de dialogubépliage apparait.
Réglez IeRayon de pliage par défaut a 2mm.

4 DansPertes aux plis, assurez-vous que l'optidJtiliser facteur-K est sélectionnée.
Dans cet exemple, utilisez la valeur par défaut de 0.5.

5 Assurez-vous que l'optiottiliser le grugeage automatique est sélectionnée. Ceci
permet au logiciel d'ajouter des coupes de grugeage aux endroits nécessaires pour la
création des plis.

Dans cet exemple, gardez le type de grugeage régRestangulaire et gardez le

Ratio de grugeage réglé sur la valeur par défaut de 0.5. Le ratio de grugeage

représente la distance suivant laquelle la coupe de grugeage s’'étend au-dela de la zone
de pli.

6 CliquezOK.
7 Enregistrez la piece sous le n@uver.sldprt.
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Chapitre 12 Créer une piece de tblerie

Effectuer une reprise de la conception

12-4

Examinez I'arbre de création FeatureManager. Trois nouvelles fonctions s’y trouvent,

représentant les étapes du processus de la création d'une piéce de tblerie.

Q Toleriel. Lafonction Télerie marque le début du
processus. Elle contient les parameétres du rayon par
défaut.

Q Dépliagel . Lafonction Dépliage ajoutelesplis
nécessaires avec les pertes aux plis et déplie la piece,
créant ainsi une tble dépliée avec des lignes de pliage
endroits adéquats.

Q Pliagel. La fonctionPliage replie la piece dépliée pour Ig

remettre a I'état plié.

Maintenant, dépliez la piece de tblerie pour insérer les percages dans les collerettes. Vous
pourriez aussi insérer les percages avant d’'insérer les plis. Dans cet exemple, cependant,
vous allez insérer les percages dans le méme ordre que le processus de fabrication qui
consiste a découper la forme aplatie de la piéce, a créer les pergages, puis a plier la piéce.

Pour déplier la piéce, effectuez ueprise a I'état déplié et insérez la nouvelle fonction
juste avant la fonctioRliage. De cette maniere, la nouvelle fonction sera visible a coup

s(r lorsque la piéce est dépliée.
1 CliquezLignes cachées supprimées =1

2 Effectuez une reprise de la conception a I'état déplié a I'aide de I'une des méthodes

suivantes:
» Cliquez Déplié sur la barre d'outils de fonctions.

» Cliquez Pliagel dans I'arbre de création
FeatureManager puis cliqgu&dition, Reprise.

» Cliquez la barre de reprise au bas de I'arbre de
création FeatureManager, puis faites glisser la barre
déposez-la au-dessusmléeagel. Le pointeur se
transforme en main et la couleur de la barre passe ¢
jaune au bleu lorsqu’elle est sélectionnée.

Quelle que soit votre méthode, la piece est dépliée,
faisant apparaitre les arétes des régions de pliage. La

longueur générale de la piece de tolerie dépliée est calculée pour compenser le rayon

de pliage et les pertes aux plis.

g, Partt

-] Lumigre

o Plan
- Plan2
....."\.\ Plan3
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e-H#! Pliage 1

[T Annotations

A
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Eé Part1

q-t] Lumigre
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- HE] Téleriz 1

712} Dépliage 1
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3 Pour visualiser les lignes de pliage
actuelles, cliquez a I'aide du bouton
droit de la souris sur la fonction
Esquisse-Angle dansDépliage et
sélectionneaontrer.

Ligne de pliage

4 Pour cacher les lignes de pliage,
cliguez de nouveau la fonction
Esquisse-Angle a I'aide du bouton
droit de la souris et sélectionnez
Cacher.

Arétes tangentes de
la région de pliage

Insérer les percages

Maintenant que la piéce est dépliée, passez a l'insertion des percages.
1 Ouvrez une esquisse sur la face frontale ou sur I'une des faces des collerettes.

2 CliquezLigne de construction et esquissez une
ligne de_construction horizontale passant par les points g
milieux + de la face frontale comme montré ci-contre.

3 La ligne de construction étant toujours sélectionnée,
cliguezSymétrie (2], ou cliquez Ouitils, Outils
d'esquisse, Symétrie

4 Esquissez deux cercles sur la collerette aplatie
supérieure.

Ces deux cercles sont rendus symétriques sur la
collerette aplatie inférieure.

5 Cotez le cercle supérieur gauche a un diametre de
10mm.

1

6 CliquezAjouter des relations ouOQutils, o) o
Relations, Ajouter.

a) Ajoutez une relatioEgale entre les deux cercles

supérieurs.
b) Ajoutez une relatiomorizontale entre les centres des deux cercles supérieurs.
c) Refermez la boite de dialogaguter des relations géométriques
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Chapitre 12 Créer une piece de tblerie

7 Terminez la cotation des cercles supérieurs comme o o
montré ci-contre. [

Les quatre cercles sont maintenant totalement b o)
contraints.

15

8 CliquezEnlév. de matiére extrudé ou
Insertion, Enlévement de matiére, Extrusion et =
réglez leType surA travers tout. CliquezOK.

9 Pour remettre la piece a I'état plié, cliqumplié &
ou faites glisser la barre de reprise jusqu’au
bas de 'arbre de création FeatureManager.

Examinez I'arbre de création FeatureManager.
Remarquez que la foncti@nlév.mat.- Extru. se
trouve entre lafonction Dépliage et lafonction
Pliage .

10 Enregistrez la piéce.

Utiliser les outils de forme et la fenétre Feature Palette

12-6

Les outils de forme pour piéces de tdlerie sont des piéces spéciales de SolidWorks servant
de moules pour plier, étirer ou généralement faconner des piéces de tblerie. En utilisant la
fenétre Feature Palette, vous pouvez appliquer des outils de forme aux pieces de tblerie
pour créer des persiennes, des lances, des nervures, etc.

Le logiciel SolidWorks comprend quelques spécimens d’outils de forme pour vous
permettre de démarrer. Dans I'exemple suivant, vous allez utiliser I'un de ces outils de
forme.

Pour plus d'informations sur les outils de forme et la fenétre Feature Palette, reportez-vous
au chapitre 11 dGuide de I'utilisateur SolidWorks 3% a I'aide en ligne.



Appliquer I'outil de forme

1 Cliquez Outils, Feature Palette pour afficher la fenétre Feature Palette.

Par défaut, la fenétre Feature Palette s’ouvre au dossier de premier niveau, a savoir
Palette Home. La fenétre Feature Palette reste ouverte par-dessus la fenétre
SolidWorks pendant que vous travaillez.

2 Double-cliquez sur le dossier des outils de fo pour I'ouvrir, puis double-
cliguez sur le dossigrouvers.

Les objets de palette s’affichent sous forme d’échantillons graphiques. Ceci vous
permet de les retrouver, de les sélectionner et de les insérer plus facilement dans les
documents de piéce et d'assemblage de SolidWorks.

3 Pour appliquer la persienne a la piéce deApergu de

tolerie, faites-la glisser depuis la fenétre geplacement
Feature Palette jusqu’a la face frontale vers le bas
de la piece de toleridle déposez pas

[

encore I'outil de forme.

Par défaut, les outils de forme se
déplacent vers le bas a travers la face
sélectionnée.

4 Pour inverser la direction de
déplacement, appuyez sur la touthle.

!_'aperc;u est automatiquement mis &  ppercy de
jour. déplacement /
vers le haut

5 Déposez 'outil de forme

La boite de dialogukositionner la
fonction de forme s’affiche. Positionnement T

Tout en gardant la boite de dialogue ~9¢ "®sauisse

Positionner la fonction de forme
ouverte, positionnez la persienne sur la *
face en utilisant I'esquisse de

positionnement.

6 Pour faire pivoter 'esquisse de positionnement de 90°, cligfodifier 'esquisse
sur la barre d’'outils d’esquisse ou clig@&zils, Outils d’esquisse, Modifier

7 Tapez 90 dans la case Faire une rotation de la boite de dialoguodifier I'esquisse
puis appuyez sur latouche Entrée .

8 Cliquez Fermer.

Tutorial SolidWorks 99 12-7



Chapitre 12 Créer une piece de tblerie

9 Cliguez Cotation [, cliquez Plan2 dans l'arbre Ligne de construction horizontale
de création FeatureManager, puis cliquez la ligne
de construction horizontale de I'esquisse de
positionnement. Réglez la cote a 40mm.

Ligne de construction verticale

10 Pour positionner la persienne au centre de la face |

et contraindre totalement I'esquisse de P S
positionnement, ajoutez une relation géomeétrique
Colinéaire entrelePlan3 et laligne de

40

construction verticale de I'esquisse de :
positionnement.

11 CliquezTerminer pour quitter la boite de
dialoguePositionner la fonction de forme. S

12 Cliquez le boutor®] dans la fenétre Feature
Palette pour la fermer.

Examinez I'arbre de création FeatureManager.
Remarquez que la fonction de fornmyver1,
s'affiche a la suite de la fonctidhiage1l.
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Créer une répétition de la fonction de forme

Maintenant, créez une répétition linéaire de la persienne en procédant comme suit:

1

o o~ W

CliquezRépétition linéaire ou cliguez Insertion, Répétition/Symétrie,

Répétition linéaire .

Cliquez la case Direction sélectionnée , puis cliquez une aréte verticale de la face
frontale.

Une fléeche apparait dans I'apercu, indiquant la direction de la répétition.

Au besoin, sélectionneaverser la direction pour orienter la fleche vers le haut.
Réglez IEspacement a 40 et leNbre total d’occurrences  a 4.

Assurez-vous que la fonctioouverl figure dans la list®bjets a copier .
SélectionneRépétition de géométrie .

L'option Répétition de géométrie accélére la création et la reconstruction de la
répétition. Des instances individuelles de la fonction peuvent étre copiées, sans
toutefois étre résolues.

CliquezOK.
Enregistrez la piéce.
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13

Créer un moule

Dans ce chapitre, vous allez créer une piece empreinte, puis développer un moule qui
vous permettra de former la piece. Ce chapitre traite les sujets suivants:

Q Lier les valeurs des cotes

QO Créer urassemblage temporaire d’'une piéce empreinte et d'une piéce représentant le
brut du moule

O Editer dansle contexte en insérant unempreinte
Q Dériver les pieces de composant

O Comprendrdes références externes
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Chapitre 13 Créer un moule

Créer la piece empreinte

La premiére étape consiste a créer la piéce pour laquelle vous voulez former un moule.
Vous créez un modeéle volumique comme vous le feriez avec n'importe quelle piece.

1 Ouvrez un nouveau document de piéce et
ouvrez une esquisse. B

2 Esquissez une ligne de construction
horizontale passant par I'origine.

3 CliquezSymétrie ou Outils , Outils
d’esquisse , Symétrie . i N "

4 Esquissez une ligne oblique sur un coté de la =t
ligne de construction comme montré ci-
contre.

CliquezSymétrie de nouveau pour désactiver la symétrie.

CliquezArc tangent ou Outils, Entité
d’esquisse, Arc tangent.

7 Esquissez et cotez |es deux arcs comme 0
montré ci-contre. Sélectionnez un endroit i
quelconque sur les arcs pour mesurer la /
distance entre eux. R BRI R s

Pour plus d’informations sur la cotation de AT
arcs, reportez-vous au chapitre 2Glide el
de l'utilisateur SolidWorks 96t a I'aide en 1o
ligne.

8 CliquezBase/Bossage extrudé ou Insertion ,
Base, Extrusion .

9 Dans la boite de dialog@®nction extrusion:

« Réglez leType surPlan milieu et laProfondeur
a 60mm.

» Activez la case a cocheépouiller pendant
I'extrusion et spécifiez umngle de 10°.

» Désactivez la case a coclmgpouiller vers
I'extérieur au besoin.

10 Cliquez OK.
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Ajouter des bossages

1 Ouvrez une nouvelle esquisse sur la face frontale de la piéce et tliguet a [&].

2 Esquissez deux cercles a peu prés comme
montré ci-contre.

3 Ajoutez une relation coradiapmur aligner les
points centraux du grand cercle et du grand v
arc et leur donner la méme taille:

a) CliquezAjouter des relations ou
Outils, Relations, Ajouter.

b) Sélectionnez le cercle et I'aréte intérieur_
de I'arc le plus large (I'aréte dépouillée).

c) SélectionneLoradiale.

d) CliquezAppliquer.

4 Ajoutez une relation coradiale entre le petit
cercle et le petit arc puis fermez la boite de
dialogueAjouter des relations
géomeétriques .

Relation coradiale

5 Cliquez Base/Bossage extrudé et
extrudez les bossages avec les réglages
suivants:

¢ Type: Borgne
¢ Profondeur: 20mm.

¢ Case a cochdrépouiller pendant
I'extrusion activée

¢ Angle: 30°
» Case a cochavépouiller vers I'extérieur désactivée
6 CliquezOK.
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Chapitre 13 Créer un moule

Lier les valeurs des cotes

Vous pouvez faire en sorte que les angles de dépouille du bossage et de la base soient
€gaux, en liant les valeurs des cotes. De cette maniére, si vous changez la valeur de I'un,
l'autre sera mis a jour en conséquence.

1 Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez -
I'aide du bouton droit de la souris le dossier

(a3
Annotations [T et sélectionneiontrer les cotes ©
des fonctions.
2 Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris la cot /
de I'angle de dépouille de la base (10°), et
sélectionnetier les valeurs.
10040

Tapezdépouille danslacase Nom, puis cliquez OK.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris la cot
de I'angle de dépouille du bossage (30°), et
sélectionnetier les valeurs.

5 Cliquez la fleche prés de la casem, sélectionnez
dépouille danslaliste et cliquez OK.

. , . 0
Chaque fois que vous créez un nouviam, il est e e
ajouté a cette liste.

6 CliquezOutils, Options. Dans I'ongleGénéral ,
sous Modéle, sélectionne#lontrer le nom des
cotes puis cliqguezOK. Remarquez que les angles (
dépouille ont le méme nom.

7 CliquezReconstruire [8] ouEdition,
Reconstruire. La piéce est reconstruite avec un
méme angle de dépouille pour le bossage extrud
la base.

Double-cliquez I'angle de dépouille de la base ou du bossage, et changez-le a 5°.

CliquezReconstruire [B]. L'angle de
dépouille change sur la base et sur le
bossage.

10 Pour désactiver 'affichage des cotes,
cliguez a I'aide du bouton droit de la
souris le dossieknnotations [T et
désélectionnekiontrer les cotes des
fonctions.

11 Enregistrez la piéce sous le nom
Widget.sldprt.
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Arrondir les arétes

1 Cliquez Congé [@] ou Insertion, Fonctions, Sélectionnez ces faces
Congé/Arrondi .

2 Sélectionnez les deux faces et les trois arét~ -
comme montré ci-contre.

Sélectionnez ces arétes

3 Réglez leRayon a 5mm.
4 CliquezOK.
5 Enregistrez la piéce.

Créer le brut du moule

La prochaine étape consiste a créer la piéce représentant le brut du moule, un cube
volumique assez large pour contenir la piece empreinte (la piece qui va étre moulée).

1 Ouvrez un nouveau document de piece et ouvrez une esquisse. Esquissez un rectangle
de 300mm par 200mm, commengant a 'origine et cotez-le.

2 CliguezBase/Bossage extrudé ou Insertion , Base, Extrusion . Extrudez le
rectangle avec le Type réglé sumBorgne et uneProfondeur de 200mm.

300

200

3 Enregistrez la piéce sous le n@uix.sldprt.
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Créer un assemblage temporaire

Cette section décrit la création d’'un assemblage temporaire réunissant la piece empreinte
et le brut du moule.

1 CliquezFichier, Nouveau, Assemblage. Si l'origine n’est pas affichée, cliquez
Affichage, Origines.

2 Arrangez les fenétres en mosaique. (Cliqee®tre, Mosaique horizontale ou
Mosaique verticale .)

\Vous devez avoir trois fenétres ouverwédget.sldprt, Box.sldprt etAsseml.
(Fermez toutes les autres fenétres.)

3 Dans la fenétr@ox.sldprt, cliquez le nom de la pie¢Box” dans l'arbre de création
FeatureManager, faites-le glisser vers la fen&tsem1 et déposez-le sur I'origine
dans I'arbre de création FeatureManager. Remarquez la forme du p&2teur . Les
plans de la boite et ceux de I'assemblage sont alignés, et le composant est fixé sur
place.

4 Faites glisser le “widget” a partir de la zone
graphique de la fenétiwidget.sldprt et déposez-
le dans la fenétre de I'assemblage, a c6té du
composant “box” dans la zone graphique.

5 Affichez la fenétre d’assemblage en mode plein
écran et changez I'orientation de la vue en
isométrique.

6 Dans l'arbre de création FeatureManager, clique
prés de chaque composant pour faire apparaitre
les fonctions.

Centrer la piece empreinte dans le brut du moule

Maintenant, vous avez besoin de positionner la piece empreinte au centre du brut du
moule. Vous pouvez placer le “widget” approximativement la ou vous le voulez en le
faisant glisser, puis plus précisément en utilisantcdesraintes d’assemblage a distance
entre les plans des composants.

Pour voir le composant “widget” a travers la piece “box”, vous pouvez utiliser le mode
d’affichageLignes cachées en gris  ou Image filaire . Vous pouvez également rendre la
piece “box” transparente, ce qui permet de voir le “widget” a I'intérieur, méme en mode
Image ombrée .

1 Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur le compdBart dans 'arbre de
création FeatureManager et sélectionPepriétés du composant . Cliquez le bouton
Couleur , puis cliquez Avancé .
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2 Dans la boite de dialogtreopriétés du matériau , faites glisser le défileur de
Transparence a droite, vers un peu moins que la mi-chemin. Cligui€pour fermer
chacune des boites de dialogue.

3 CliquezDéplacer le composant et
cliguez le composant “widget”. Faites glissel
ce dernier dans le composant “box”.
Remarguez comment vous pouvez voir a
travers le composant “box” Changez
I'orientation de la vue et continuez a déplace
“widget” jusqu’a ce qu'il soit
approximativement au centre de la piéce
“box”.

4 CliguezContrainte oulnsertion,
Contrainte.

La boite de dialogu€ontrainte d’assemblage apparait.

5 Dans l'arbre de création FeatureManager clicRianl de“Box” et Planl du
“Widget” . Cliquez A distance , spécifiez 100mm, et cliquégercu .

6 Cliguez Rotation de la vue et faites pivoter I'assemblage pour vérifier la position
du “widget”. Si cela est nécessaire, désactivez la case a toohaer la direction, et
cliguezApercu de nouveau.

7 Cliquez le bouton punais® dans la boite de dial@yuerainte d’assemblage
pour garder celle-ci en place pendant les étapes suivantes.

8 CliquezAppliquer.

9 Ajoutez une autre contrainte d’assemblage a distance, cette fois-dPlenzale
“Box” et Plan2 du “Widget” . Spécifiez une distance de 100mm, cligapercu et
désactivez la case a cochererser la direction si nécessaire.

10 Répétez pouplan3 des composants, avec une distance de 150mm.
Le “widget” doit étre maintenant centré dans “box”.

11 Fermez la boite de dialog@entrainte d’assemblage

12 Enregistrez 'assemblage sausule.sldasm.
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Créer 'empreinte

Dans cette section, vous allez éditer le composant brut du rBaufe dans le contexte
de 'assemblage. Vous allez le transformer en un bloc aveempneinte en son milieu,
ayant la forme du composant générat&idget” .

1 Cliquez Lignes cachées en gris .

2 Cliguez le composant “Box” dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone
graphique, et cliquegditer la piéce dans la barre d’'assemblage.

Le composantBox” devient rose dans la zone graphique et dans I'arbre de création
FeatureManager. La barre d’'état dans le coin inférieur droit de la fenétre affiche
“Edition piece”.

REMARQUE: Vous ne devez pas oublier que vous éditgrdee et non pas
I' assemblage, car les modifications que vous allez effectuer vont se
refléter dans le document de piece d'origiBex.sldprt. Pour plus
d’informations, reportez-vous au chapitre 7Gluide de
l'utilisateur SolidWorks 99

3 Cliquezinsertion, Fonctions, Empreinte.
La bofite de dialoguEmpreinte apparait.

4 Sélectionneavidget dans I'arbre de création FeatureManager.
Son nom apparait dans la c&nposants générateurs

5 Réglez leType de retrait surAutour des centres de gravité des composants  €etle
Facteur de retraiten % sur 2.

Ces réglages contrélent la facon dont I'empreinte est élargie pour compenser la
réduction du matériau.

6 CliqguezOK pour créer une empreinte ayant la forme de la pidaget” .

7 Retournez au mode d’édition de I'assemblage, soit en cliguant de nddiesua
piece [, soit en choisissant Editer I'assemblage: “Moule” & partir du menu
contextuel.

8 Enregistrez 'assemblage.
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Lister les références externes

Examinez I'arbre de création FeatureManager. Le
composantf)Box<1> -> contient une fonction

Empreintel ->. La fleche-> indique uneéférence

externe Ceci a lieu lorsque vous référencez une piéce
(ou une fonction) pour créer une fonction dans une autre
piéce. La nouvelle fonction est dépendante de la fonction
référencée de l'autre piéce.

Une empreinte a une référence en dehors de la piéce
empreinte sur laquelle elle est basée. Par conséquent, si
vous modifiez'Widget” , lafonction Empreintel de

“Box” est mise a jour pour refléter ce changement.
Remarquez la fonctiorise a jour Empreintel dans

“Box” en bas de I'arbre de création.

Pour lister les références externes, cliquez a l'aide du
bouton droit de la souris la piéce ou la fonction avec la
fleche et sélectionndister les références externes

Références externes

4
@ +oid
-] Lumigre
. Planl
Plan2

..... ~. Plan3
----- I.. Origine

=G (f] bowe 1z >

55 Plant

Flanz

.. Plan3

L. Origine

a Baze-Estrusi
Empreintel -»
..... [E7] Annotatiors
-5 widget<1>
[]--@@ Grp. contr. asm 1
T Annctations

----- £ Mise & jour Empreinte] dans box

REMARQUE: Les références externes sont mises a jour automatiquement si tous les
documents concernés sont ouverts lors de la modification. Dans le
cas contraire, les références sont considérées comme étant en dehors
du contexte. Pour mettre a jour une référence en dehors du contexte,
vous devez ouvrir et reconstruire le document dans lequel elle a été

créée (dans cet exemple, I'assemblage du moule). Pour plus
d’informations, reportez-vous au chapitre 7Gluide de I'utilisateur

SolidWorks 99
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Chapitre 13 Créer un moule

Couper le moule

13-10

La derniere étape consiste a couper la piéce “box” en deux pour créer les parties du moule.
Vous allezdériverles pieces du moule a partir du composant éBi€’ .

1

Sélectionnez le composdliox” , soit dans le modeéle, soit dans I'arbre de création
FeatureManager, et cliqu€chier, Dériver piéce de composant

Une fenétre de piéce apparait pour la piece dérivée. Une piéce dérivée posseéde toujours
une autre piéce comme premiére fonction. Cette premiére fonction a unefleche

aprés le nom, parce qu’elle a une référence en dehors de la piéce d’ou elle a été dérivée.
Vous pouvez lister les références externes comme décrit dans la section précédente.

Cliquezisométrique @, puis Lignes cachées en gris ou Image filaire pour
voir 'empreinte a l'intérieur de la boite.

Sélectionnez la face étroite de la boite, la plus Sélectionnez cette aréte
proche de vous, et ouvrez une nouvelle esquis:

Sélectionnez I'aréte de I'empreinte la plus
proche de I'extrémité de la boite.

Cette extrémité se trouve sur le plan ol vous
voulez séparer le moule.

Sélectionnez cette face

CliquezConvertir les entités ou Outils ,
Outils d’esquisse , Convertir les entités  pour
projeter I'aréte sur le plan d’esquisse.

Cliquez la ligne et faites glisser chacune des
extrémités de fagon a ce que la ligne soit plus
large que la boite.

CliquezEnlév. de matiére extrudé ou
Insertion , Enlévement de matiére , Extrusion .
Dans la boite de dialog@nction extrusion
enlevement de matiere:

» Réglez leType surA travers tout.

» Gardez la case a cochaverser c6té pour
enlever la matiere désactivée.

Remarquez la direction de la fleche dans la zone
graphique. Elle pointe dans la direction vers laquelle le matériau venédre



Cliguez OK.

8 Cliquez Image ombrée et faites pivoter la
piéce pour voir I'empreinte.

9 Enregistrez cette partie du moule sous le nom
Top_mold.sldprt.

10 Pour créer l'autre partie du moule, retournez a i
fenétre d’assemblagaoule et répétez les étapes
la7.

Inversez la direction de la coupe en activant la case a cogbeser coté pour
enlever la matiere dans la boite de dialog@enction extrusion enlévement de
matiere .

11 Enregistrez cette partie du moule sous le nom Bottom_mold.sldprt
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14

Apprendre a utiliser PhotoWorks

Ce chapitre va vous guider, étape par étape, dans votre premiéere session de création de
rendu avec le logiciel PhotoWoF?qaour SolidWorks 99. Vous allez utiliser le logiciel
PhotoWorks pour créer des images au réalisme photographique d'un modéle de
SolidWorks.

Commencez avec une piéce comme celle-ci...

...puis utilisez le logiciel PhotoWorks pour ajouter des effets de rendu avec les matériaux,
la lumiére, 'ombrage et le fond pour créer des images comme celles-ci...
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Les principes de PhotoWorks

14-2

Avant de commencer, voici quelques principes de base que vous devez connaitre a propos
du logiciel PhotoWorks.

Q Le logiciel PhotoWorks crée des images réalistes directement a partir des modéles
de SolidWorks. Il agit sur la géométrie 3D créée avec le logiciel SolidWorks. Tous les
changements faits aux modeles de SolidWorks sont intégrés, avec précision, dans les
images de PhotoWorks.

Q Le logiciel PhotoWorks est a utiliser avec les pieces et les assemblages 3D de
SolidWorks. Il ne peut étre utilisé avec les mises en plan de SolidWorks.

Q Le logiciel PhotoWorks est completement intégré dans SolidWorkd. est fourni
sous forme de bibliothéque de liens dynamiques Dynamic Link Libityén tant
gue complément de SolidWorks. Vous pouvez accéder a tous les contrbles de rendu a
partir du menuPhotoWorks, disponible dans la barre de menu de SolidWorks, ou a
partir de la barre d’outils de PhotoWorks. La barre de menu est affichée des qu’un
document, piéce ou assemblage, de SolidWorks est ouvert.

QO Les matériaux de PhotoWorks vous permettent de contréler I'aspect des modéles
de SolidWorks.Les matériauxsont utilisés dans le logiciel PhotoWorks pour spécifier
les propriétés de la surface d’un modele, telles que la couleur, la texture, la réflexion et
la transparence. Le logiciel PhotoWorks offre un grand nombre de matériaux prédéfinis

(métaux, plastiques, bois, pierres, etc.), pouvant étre attachés et stockés avec des piéces

et des faces de SolidWorks. pejection de texture est aussi supporté, vous

permettant d'attacher des textures 2D, telles que des images scannées et des logos, sur

les surfaces de vos modéles. Keshives de matériauous aident & organiser et a
gérer vos propres collections de matériaux et de textures.

QO Les scénes de PhotoWorks donnent un réalisme photographique a vos
conceptions.Chague modéle de SolidWorks est associé &cérade PhotoWorks
dont vous pouvez spécifier la lumiére, les ombres et le fond (arriére-plan). Une fois que
vous étes satisfait de I'apparence de votre scéne, vous pouvez I'enregistrer dans un
fichier image. Vous pouvez ensuite I'incorporer dans des propositions de conception,
des documents techniques, des présentations de produit, eaecchigss de scéne
vous aident a organiser et a gérer vos propres modéles de scénes.



Préparation

Cette section décrit comment commencer avec le logiciel PhotoWorks.

1 SiPhotoWorks n'apparait pas sur la barre de menu principale de SolidWorks, cliquez
Outils, Compléments , sélectionnePhotoWorks et cliquezOK.

2 CliquezOuvrir dans la barre d’outils standard et ouvrez le fichier:
\install_dir\samples\tutorial\photowks\Housing.sldprt

Remarquez que le menu princigatontient la commandRubriques d’aide
PhotoWorks et qu’une barre d’outils PhotoWorks a été ajoutée a la fenétre de
SolidWorks, en dessous de la barre d'outils standard. L'aide contextuelle est aussi
disponible pour la plupart des fonctions PhotoWorks. Vous pouvez y accéder en
cliguant sur le boutoaide dans la boite de dialogue ou en appuyant sur la tatiche

3 Réglez l'orientation de la vue stisométrique , puis sélectionnez le modaage
ombrée dans la barre d'outilaffichage. Votre écran devrait ressembler a celui-ci:

< PR L ar] |
[ [T [Edton Fiece [T
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Vérifier les réglages d’options

14-4

Avant de commencer, assurez-vous que vos réglages SolidWorks sont les mémes que ceux
utilisés dans cet exemple afin d’obtenir les mémes résultats.

1 CliquezOutils, Options et sélectionnez I'ongledrille/Unités . Assurez-vous que
Unité de longueur est réglé sumillimetres et que Nbre de décimales est réglé sur 2.

2 Sélectionnez I'ongleferformance. Assurez-vous que l'optiofine est sélectionnée
dans la sectiohmage ombrée .

3 Cliguez OK.

Maintenant, réglez les options de PhotoWorks.

1 CliquezOptions &] dans la barre d’outils de PhotoWorks ou cligekatoWorks,
Options.

2 Dans l'ongletRendu, le logiciel PhotoWorks offre des options permettant d’échanger
la qualité de I'image contre la performance du rendu. Sélectionnez ces options si vous
le désirez:

 Anti-aliasing (Anti-crénelage) élimine les arétes dentelées des silhouettes. Le
rendu est plus lent, mais les images sont plus “lisses”. Sélectionnez cette option
pour les rendus finals.

« Recouvrement d'image évite que I'image actuelle ne soit effacée avant que la
prochaine image ne soit rendue. Cette option n'affecte pas la rapidité du rendu.

3 Dans l'ongletVatériaux , le logiciel PhotoWorks offre des options pour contrdler le
transfert des propriétés de matériau entre les logiciels SolidWorks et PhotoWorks. Par
défaut, les propriétés de matériau, telles que la couleur et la réflexion, sont définies
séparément dans le logiciel SolidWorks et dans le logiciel PhotoWorks. Ces options
sont les suivantes:

 Ecraser les propriétés de SolidWorks  pour sélectionner/éditer met a jour les
propriétés de matériau de SolidWorks automatiquement lors de la sélection ou de
I'édition de matériaux dans PhotoWorks.

« Appliquer les propriétés de SolidWorks pour le rendu incite lelogiciel
PhotoWorks a utiliser les propriétés de matériau de SolidWorks pendant le rendu.

Dans cet exemple, gardez ces deux cases désactivées.
4 CliquezOK.



Rendu ombré

Lerendu Ombréest la base de tous les rendus au réalisme photographique dans
PhotoWorks.

1 CliquezRendu 8| dans la barre d’outils de PhotoWorks ou cligpeatoWorks,
Rendu.

Le logiciel PhotoWorks produit un rendu de la piéce, uni, Ilégérement ombré, contre un
arriére-plan dégradé.

La boite de dialoguehotoWorks - Matériau par défaut ~ est affichée, indiquant que la
piéce a été rendue avec le matériau par déftasgtique poli.

Le matériau par défaut peut étre automatiquement appliqué au modeéle pour vous, Si
vous ne souhaitez pas en créer et en appliquer un vous-méme. Toutefois, dans cet
exemple, vous allez apprendre a créer et appliquer vos propres matériaux. (Vous
pouvez méme définir votre propre matériau par défaut).

Le logiciel PhotoWorks vous demande si vous souhaitez appliquer ce matériau au
modele.

CliquezNon.

3 Utilisez les fleches du clavier, la boite de dialoguientation, le zoom ou les outils
de rotation pour modifier la vue de la piece.

La vue retourne au mode normal d'image ombrée de SolidWorks.

4 CliquezRendu 8| ouPhotoworks, Rendu de nouveau.
Chaque fois que vous changez la vue, vous devez faire un nouveau rendu de I'image.
Pour arréter un rendu, cliqueméter dans la boite de dialogiotoWorks - Rendu.
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Sélectionner un matériau calculé

14-6

A présent, vous pouvez augmenter le réalisme de la piece, en lui affeciaatéuiau
PhotoWorks. Un matériau définit comment la surface d'une piéce réagit a la lumiere.
Chaque matériau a des propriétés déterminant des aspects variés de son apparence, tels
que la couleur de la surface, la réflexion, la rugosité, la transparence et le motif.

Le logiciel PhotoWorks supporte a la fois les matériealgulés(texture 3D) et projetés
(texture 2D).

Dans PhotoWorks, toutes les opérations de sélection de matériaux sont effectuées a partir
de 'ongletMatériau de la boite de dialoguRhotoWorks - Editeur de matériau

1 Cliquez Matériaux ] dans la barre d’outils de PhotoWorks ou cligpeatoworks,
Matériaux .

L'onglet Gestionnaire comporte deux panneaux d’affichage:
» Unarbre Archive de matériaqui liste toutes les archives de matériau disponibles

» Une zone de sélection de matériadans laquelle vous pouvez voir et sélectionner
les matériaux.

2 Double-cliquez sur I'archiv@extures calculées (ou cliquez le signe + a c6té de son
nom) pour afficher leslasses de matériau qu’elle contient.

3 Cliquez la class#&iétaux pour afficher les matériaux qu’elle contient.

La zone de sélection de matériau montre I'image rendue d’'une sphére pour chaque
matériau de la classe.

4 Utilisez la barre de déroulement pour trouver le matélaome, puis sélectionnez-le.

La fenétre dApercu , située a droite dans I'éditeur de matériau, est mise a jour pour
montrer comment la piéce apparaitra lorsqu’elle sera rendue.

5 CliquezAppliquer puisFermer.

REMARQUE: Vous pouvez aussi sélectionner et appliquer un matériau en une
seule opération en double-cliquant sur I'image dans la zone de
sélection de matériau.

6 CliquezRendu Q ouPhotoWorks, Rendu.
La piéce est rendue avec un aspect chromé.

7 Faites pivoter la piéce, puis faites a nouveau
rendu.

Remarquez comment la réflexion change sur
surface arrondie de la piéce.

8 CliquezMatériaux B ou PhotoWorks,
Matériaux & nouveau.



Remarquez que l'icone, représentant le matériau actuellement associé a la piéce, est
mise en surbrillance dans la zone de sélection de matériau lorsque vous ouvrez a
nouveau |'éditeur de matériau.

Examinez maintenant la fenétrexdercu de I'éditeur de matériau.

Dans la sectioRendu, vous avez le choix entre les options suivantes pour le Rendu de

'apercu:

« Enmode Automatique @, I'apercu est rendu chaque fois que vous modifiez une
propriété.

« Enmode Manuel B, vous pouvez changer autant de propriétés que vous le
souhaitez, puis faire le rendu de I'apercu une seule fois pour y incorporer tous les

changements. Pour faire le rendu de I'apercu en miadeel, cliquez le mode
Automatique & . Cliquez de nouveau pour retourner au middeuel 6 .

« Enmode Intégral &3, le logiciel PhotoWorks utilise le rendu au réalisme
photographique pour I'apercu.

+ Enmode Interactif &, lelogiciel PhotoWorks utilise le rendu OpenGL pour
I'apergu.

REMARQUE: Vous pouvez également utiliser le rendu OpenGL de PhotoWorks
dans la fenétre principale de SolidWorks en sélectiorDaation
de rendu interactif & partir du menu princip&hotoWorks ou en
cliquantCréation de rendu interactif &| dans la barre d’outils de
PhotoWorks.

« Danslasection Parametres d’affichage , vous pouvez choisir d’afficher Modéle
ou une forme géométrique plus simple. L'apercu du rendu est plus rapide avec une
forme plus simple imitant approximativement celle du modéle, comraglurdre.
Pour certains types de modifications, vous pouvez avoir besoin de voir tous les
détails du modéle.

« Cliquez Zoom au mieux & pour que la piéce soit o
entierement visible dans la fenétrégrcu .

« Cliquez Zoom fenétre & pour effectuer un zoom avant
sur une zone particuliére de la fenétmspdreu . Pour cela,
positionnez le pointeur sur cette zone, puis cliquez sur un
cube de visualisation et faites-le glisser jusqu'a ce qu'il
englobe la zone sélectionnée.

« Cliquez Rotation de la vue &2 pour faire pivoter la piéce

en cliguant et en la faisant glisser dans la fenégpet¢u .
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» \ous pouvez aussi choisir de désactiver provisoirement les différentes propriétés de
matériau, telles que la réflexion et la transparence, afin d’accélérer le processus
d’apercu du rendu.

REMARQUE: L'éditeur de matériau est une boite de dialoguiene dépend pas
d’'un mode particulierVous pouvez garder la boite de dialogue
PhotoWorks - Editeur de matériau  ouverte pendant que vous
sélectionnez d’autres objets géométriques et de référence de
SolidWorks.

14-8



Ajouter de la couleur

Certains matériaux calculés de Photoworks (tels que ceux de la classe Métaux ) ont des
couleurs spécifiques qui leur sont associées. D’autres matériaux ont des couleurs que vous
pouvez éditer.

1

Maintenant, changez la couleur.

1

4
5

SousTextures calculées , danslaclasse
Plastiques , double-cliquez sur le
matériauPlastique poli pour le
sélectionner et I'appliquer.

CliquezRendu Q ouPhotoWorks,
Rendu.

Cette piéce a été rendue en plastique
gris.

CliquezMatériaux B ou
PhotoWorks , Matériaux , puis cliquez I'ongletCouleur.

Dans la zon€ouleurs, cliquezEditer.

Sélectionnez une couleur dans la palette, puis cliQuez

La fenétre dApercu montre comment la piéce apparaitra lorsqu’elle sera rendue.
CliquezAppliquer puisFermer.

CliquezRendu Q ouPhotoWorks, Rendu.

Certains matériaux ont a la fois une couleur primaire et une couleur secondaire.

1
2

CliquezMatériaux B ou PhotoWorks, Matériaux .

Sous Textures calculées , danslaclasse
Pierres , sélectionnez le matériau
Brique.

Cliquez I'ongletCouleur.

Editez laCouleur primaire et la
Couleur secondaire selon vos désirs e
observez les effets dans la fenétre
d’Apercu . (LaCouleur secondaire
détermine la couleur du mortier entre
les briques.)

Modifiez la valeur de Echelle du motif pour ajuster la taille des briques. (Le logiciel
PhotoWorks calcule la valeur de I'échelle initiale automatiquement). Vous pouvez
restaurer la valeur initiale deEEhelle du motif & tout moment en cliquaBthelle
automatique.)

CliquezAppliquer puisFermer.
CliquezRendu 8| ouPhotoworks, Rendu.
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Sélectionner un matériau de texture-projetée (2D)

14-10

La projection de texture vous permet de plaquer des textures, telles que des bitmaps
d’'images scannées, sur les modeles SolidWorks.

Le logiciel PhotoWorks est fourni avec plusieurs archives de textures 2D pour vous
permettre de démarrer. Vous pouvez créer et gérer vos propres archives de matériau en
utilisant I'éditeur de matériau de PhotoWorks.

1 CliquezMatériaux @ ou PhotoWorks , Matériaux .

2 Double-cliquez sur I'archiv@extures de bois (ou cliquez le signe a c6té de son
nom) pour afficher les classes de matériau qu’elle contient.

3 Cliquez la class®ois pour afficher les matériaux qu’elle contient.

La zone de sélection de matériau montre un échantillon de texture 2D pour chaque
matériau de la classe.

4 Sélectionnez le matériaRin.

CONSEIL: Pour afficher une texture 2D avec une résolution compléte, cliquez a
I'aide du bouton droit de la souris sur un échantillon dans la zone de
sélection de matériau.

5 CliquezFermer.

Le logiciel PhotoWorks vous notifie que le matériau a été modifié et vous demande si
vous souhaitez appliquer la modification.

6 CliquezOui.

Réglez l'orientation de la vue
sur*lsométrique .

8 Cliquez Rendu 6] ou
PhotoWorks , Rendu.

Cette piéce est rendue avec u
surface en pin. Remarquez
comment les veines du bois
s’enroulent autour des faces @
la piece. La projection
nécessaire pour appliquer la
texture en 2D sur le modéle e
3D de SolidWorks est
déterminée par la forme de la géométrie du modele SolidWorks.

Le logiciel PhotoWorks supporte plusieigpaces de texture et examine la géométrie

de SolidWorks pour sélectionner la meilleure projection possible pour chaque cas. En
éditant les propriétés de I'espace de texture, vous pouvez changer I'apparence de la
texture lorsqu’elle est appliquée sur la piece.



Modifier la texture et la réflexion

A présent, vous pouvez changer la texture en métal brossé.

1
2
3

10 CliquezRendu Bl ou

CliquezMatériaux @ ou PhotoWorks , Matériaux .

Ouvrez l'archiveTextures de métal .

Cliguez laclasse Brossé , sélectionnez le matéri@uossé 1, puis cliquez OK.
L'apercu est rendu avec un aspect de métal brossé.

Cliquez sur I'ongleEspace de texture.

L'espace de texturdutomatique est déja sélectionné dans le logiciel PhotoWorks. Cet
espace de texture sélectionne un des trois axes de coordonnées

(x,y, ouz) dont le plan est aligné au plus prés avec celui de la géométrie a chaque point
de la surface du modele.

D’autres espaces de texture sont disponibles dans le logiciel PhotoWorks, a savoir
Plane, Cylindrique etSphérique .

Maintenant, cliquez I'ongleréflexion .

Remarquez que le Style est réglé suPlastique. Le logiciel PhotoWorks supporte une
variété de styles de réflexion.

Changez le réglage dityle enMétal.
L'apercu est rendu avec un aspect métallique spéculaire.
Réglez lestyle surVerre.

L'apercu est rendu avec une réflexion de verre approximativement réaliste, y compris
la transparence et la réfraction.

Remettez IsStyle aPlastique.

CliquezAppliquer puis
Fermer.

PhotoWorks, Rendu.
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Ajouter un relief

14-12

Maintenant, ajoutez un relief au matériau pour donner a la piece une finition irréguliere.
Un relief ajoute de petites perturbations sur la texture de la surface, pour donner au
matériau normalement lisse une apparence irréguliere, bosselée ou ondulée. Les reliefs
sont utiles pour représenter des types de surfaces tels que les métaux rugueux moulés et
les piéces de tdlerie de presse.

1 CliquezMatériaux @ ou PhotoWorks , Matériaux .

2 Cliquez I'ongletRelief.

3 Changez le réglage dityle en remplacanucun (réglage par défaut) pRugueux.
4 Réglez IEchelle &4 0.01.

Le paramétre dchelle contrble la taille générale du relief. Augmentéchelle fait
apparaitre les perturbations plus larges sur la surface.

5 Réglez IaAmplitude a 0.1.

Le paramétre deAmplitude contr6le la magnitude et I'orientation des perturbations

par rapport a la surface. Une valeur positive crée des perturbations qui apparaissent en
bosses sur la surface. Une valeur négative crée des perturbations qui apparaissent en
creux dans la surface.

6 Réglez leDétail a 2.

Le paramétre dbétail contrble la complexité de la texture de la surface. Une petite
valeur produit une texture simple. Une valeur plus élevée produit une texture plus
complexe.

7 Réglez laNetteté a 2.

Le paramétre deletteté contrdle les contours entre les perturbations. Une petite valeur
produit des changements abrupts entre les sommets et les creux du relief. Une valeur
plus élevée produit des transitions plus lisses.

8 CliquezAppliquer, Fermer.

9 CliguezRendu 6| ou
PhotoWorks, Rendu.

La piéce est rendue avec une
finition rugueuse, de matéria
moulé.



Appliquer une texture sur des faces individuelles

Vous pouvez aussi appliquer des textures en 2D sur des faces individuelles. Par exemple,
vous pourriez souhaiter utiliser une texture pour attirer I'attention sur une face particuliére
du modéle

1 Réglez 'orientation de la vue stessus.

2 Sélectionnez une fonction
particuliere, dans ce céBgssage |
(boss ).

3 Faites pivoter la piéce de facon a ce
gu’elle soit placée comme montré ci
contre

4 CliguezMatériaux B ou
PhotoWorks , Matériaux .

Sélectionnez cette face

REMARQUE: Lorsque vous éditez le matériau sur une face sélectionnée, la
fenétre dApergu affiche uniguement la face sélectionnée, au
lieu de la piéce ou de I'assemblage entier.

5 Sélectionnez le matériduarge molette dansTextures de métal, classe Usiné.

Maintenant, modifiez I'échelle de la texture de maniére a ce qu’elle soit plus adaptée au
bossage.

1 Cliquez sur I'ongleEspace de texture.

Remarquez que le logiciel PhotoWorks a sélectionné I'espace de textungrique
pour projeter autour du bossage. Vous devez mettre a I'échelle la texture a la fois
autour du bossage et le long de I'axe du bossage.

2 Faites glisser le pointewise a I'échelle , Autour de I'axe Vvers une position entre la
troisieme et la quatriéme marque sur I'échelle et observez I'effet dans la fenétre
d’Apercu .

RéglezMise a I'échelle , Le long de l'axe a 22.00mm.
RéglezOrientation, Décalage le long de 'axe a 3.75mm.
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5
6

Ceci déplace la texture le long de I'axe
du bossage de fagon a ce que les deu:
lignes de moletage soient positionnées
correctement.

CliquezAppliquer puisFermer.

CliquezRendu Q ouPhotoWorks,
Rendu.

Le logiciel PhotoWorks habille le
bossage d'un moletage métallique.

Ajouter un Bump Map

14-14

Vous pouvez appliquer une forme spéciale de relief appelbenymmap pour améliorer
I'apparence 3D du matériau.

1
2
3

AvecBoss | toujours sélectionné, cliquézatériaux ] ou Photoworks , Matériaux .
Cliquez l'ongletRelief.
Réglez lestyle surBump map.

Remarquez le réglage par défaut. Le logiciel PhotoWorks sélectionne, pour le bump
map, le méme fichier de texture utilisé comme base. Vous pouvez spécifier un autre
fichier pour le bump map en cliqguawém du fichier, Parcourir.

CliquezAppliquer, puisFermer.

CliquezRendu Bl ou
PhotoWorks, Rendu.

Le bump map donne une
apparence 3D plus prononcée
la finition moletée du bossag




Ajouter un décalque sur une face

Vous pouvez utiliser diteur de décalquee PhotoWorks pour attacher des labels
personnalisés, tels que les logos de société ou des numéros de piéce, sur des modéles de
SolidWorks.

Le logiciel PhotoWorks contient une assistance qui vous guide a travers les étapes de
création et d’ajout d'un décalque a un modéle de SolidWorks.

1 Réglez 'orientation de la vue sthessus et
faites pivoter la piece approximativement
comme montré ci-contre.

Sélectionnez la large face arrondie suBdae.

3 CliquezDécalques 8| dans la barre d’outils
de PhotoWorks ou cliquezhotoWorks,
Décalques .

La boite de dialoguehotoWorks - Editeur de
décalque appara"‘t E”e COnt'ent Sélectionnez cette face

¢ Unarbre Gestionnaire de décalquii liste
tous les décalques attachés a la piéce, la fonction ou la face en cours.

¢ Une zone diffichage dans laquelle vous pouvez voir et sélectionner les composants
de décalques individuels.

Remarquez que la caseéer un nouveau décalque avec l'assistance  est cochée.

4 CliquezCréer un nouveau décalque danslaboite de dialogue de I'éditeur de
décalque.

L'assistancePhotoWorks - Assistance pour le décalque  s’affiche.

5 Apres avoir lu le message de bienvenue, clicgtézant pour sélectionner une image
décalque.

6 CliquezParcourir pour repérer et ouvrir le fichier suivant:
\install _dir\samples\tutorial\photowks\decals\Pw_image.bmp.

Le fichier image contient le décalque — dans ce cas, il s'agit d’'un simple numéro de piéce.
Cliquez Suivant pour créer un masque de décalque.
8 CliquezA partir d’un fichier , puis cliquez Suivant .

Cliguez Parcourir pour repérer et ouvrir le fichier suivant:
\install_dir\samples\tutorial\photowks\decals\Pw_mask.bmp.
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10 Cliquez Suivant pour afficher le décalque entier, consisté de I'image combinée au

masque.

11 CliquezSuivant pour avancer jusqu’a la pagerminé! de I'assistance, puis cliquez

Terminer.

Le logiciel PhotoWorks ajoute le nouveau décaldaes I'arbre Gestionnaire de
décalque sous le nobécalquel et affiche ses composants dans la zone d’affichage de
I'onglet Gestionnaire de décalque. De plus, les ongletage, Masque etProjection

sont ajoutés a la boite de dialogttetoworks - Editeur de décalque

Ajuster le décalque

14-16

Maintenant, utilisez I'éditeur de décalque pour régler avec précision I'échelle et
I'orientation du décalque sur la face.

1

Décalquel étant toujours sélectionné dans I'arbre Gestionnaire de décalque, cliquez
I'onglet Projection.

Remarquez que le logiciel PhotoWorks a créé une projectibmdrique pour le
décalque, avec référenadaFace sélectionnée . Toutefois, pour que le décalque soit
positionné correctement, I'échelle et I'orientation doivent encore étre ajustés.

Faites glisser le pointeur déise a I'échelle , Autour de I'axe sur une position a mi-
chemin entrePetite etLarge.

RéglezMise a I'échelle , Le long de 'axe a 14.00mm.
RéglezOrientation, Rotation autour de 'axe  a 85°.

La fenétre dApercu montre le décalque centré sur la face, avec les dimensions
correctes.

CliquezFermer.

Le logiciel PhotoWorks vous notifie que le décalque a été modifié et vous demande si
vous souhaitez appliquer la modification.

CliquezOui.

CliquezRendu Bl ou
PhotoWorks, Rendu.

Le logiciel PhotoWorks met a
I'échelle le décalque et le
décale vers la position
spécifiée sur la face.




Editer les décalques

Vous pouvez modifier les propriétés de I'image, du masque ou de la projection d’'un
décalque a tout moment en sélectionnant d’abord le décalque dans I'arbre Gestionnaire de
décalque et en cliquant ensuite I'onglet approprié. Vous pouvez aussi renommer un
décalque en le sélectionnant et en éditant son nom dans I'arbre Gestionnaire de décalque.
(Pour accéder a I'arbre Gestionnaire de décalque, clipéegques B ou

PhotoWorks, Déca Iques .)

Vous pouvez manipuler les décalques en utilisant les outils de la bofte de dialogue sous le
Gestionnaire de décalque:

Q CliquezCopier un décalque et Coller un décalque pour dupliquer n'importe
guel décalque dans I'arbre Gestionnaire de décalque afin de le positionner a un autre
endroit sur la piéce.

Q CliquezAlterner I'affichage de décalque pour activer ou désactiver I'affichage de
n'importe quel décalque sélectionné. Ceci est utile pour des suppressions temporaires
d’un ou de plusieurs décalques lorsque plusieurs décalques se chevauchant sont
positionnés sur la méme piéce.

Q CliquezCouper un décalque pour supprimer n'importe quel décalque sélectionné
dans le Gestionnaire de décalque.

Q CliquezDéplacer un décalque vers le haut , Déplacer un décalque vers le bas
ou Inverser I'ordre des décalques pour réordonner les décalques se
chevauchant dans I'arbre Gestionnaire de décalque. Ces actions changent I'ordre dans
lequel les décalques sont affichés sur la piece lorsqu’elle est rendue. Vous pouvez aussi
réordonner les décalques en les faisant glisser et en les déposant dans I'arbre
Gestionnaire de décalque.
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Composer une scéne

14-18

Avec le logiciel PhotoWorks, vous pouvez ajouter des effets de rendu avanceés, tels que les
ombres et les réflexions, comme vous pouvez composer des fonds sur lesquels les pieces
et les assemblages de SolidWorks seront disposés.

La composition d’'une scene peut améliorer le réalisme visuel, car cela donne une
meilleure impression du volume de la piéce et donc un 3D plus réaliste. Plutét que de
laisser un modele flotter dans I'espace, les ombres peuvent étre utilisées pour le relier a un
décor d’arriere-plan géométrique simple. Pour plus de réalisme, vous pouvez ajouter des
matériaux de PhotoWorks au décor d’arriere-plan. Un modéle complexe peut aussi
produire demmbres portéedorsqu’une piece du modeéle cache la lumiére tombant sur

une autre piéce.

La composition d’une scéne est effectuée en utilisaditéur de scénde PhotoWorks.

1 Réglez I'orientation de la vue sur
*Dessus et faites pivoter la piéce
approximativement comme montré ci-
contre.

2 CliquezSceénes B danslabarre
d’'outils de PhotoWorks, ou cliquez
PhotoWorks, Scénes .

La boite de dialoguPhotoWorks -
Editeur de scene s'affiche. Cette
derniere comprend I'onglet
Gestionnaire de scene qui permet
d’accéder aux archives de scéne, ains,
gue des pages séparées pour des propriétés spécifiques telles que les premiers plans, les
fonds et les décors.

L'onglet Gestionnaire de scéne comporte deux panneaux d’affichage:
« Unarbre Archive de scéneui liste toutes les archives de scéne disponibles

» Une zone de sélection de scérdans laquelle vous pouvez voir et sélectionner les
modeéles de scéne.

Remarquez que l'icone, représentant la scene actuellement associée a la piece, est mise
en surbrillance dans la zone de sélection de scene lorsque vous ouvrez I'éditeur de
scene. Dans cet exemple, la scRaedéfaut , dans la classe Basique de I'archive
Combinaisions de scénes , a déja été sélectionnée.

Cliquez sur I'onglet.umiére .
Cliguez Afficher les ombres

Le logiciel PhotoWorks crée des ombres pour toutes les lumiéres directionnelles, les
lumieres ponctuelles et les lumiéres de spot SolidWorks définies dans la scene.

5 Dans la sectioParamétres d’affichage de la fenétre &percu de I'éditeur de scene,

activez la case a cochembres.



Remarquez comment la fenétrépércu montre les bossages portant une ombre sur la
base de la piece. Une ombre portée est aussi visible a l'intérieur de la piece.

REMARQUE: Vous pouvez aussi spécifier des propriétés d’'ombre pour des
lumiéres individuelles de SolidWorks en utilisantPespriétés de
Photoworks dans les boites de dialogPmpriétés de la lumiere
appropriées de SolidWorks.

6 Cliquez I'ongletFond.
Changez lestyle deDégradé (le réglage par défaut) &uages.

8 Dans la sectioParametres , assurez-vous que Echelle est sélectionné et réglez le
Nombre sur 2.

9 Modifiez les paramétreSouleur du ciel, Couleur des nuages etDétail, Si vous le
désirez, et observez I'effet dans la fenétrepdicu .

Les autres options de fond incluent les images mises a I'échelle ou mises en mosaique,
ou une couleur unie.

L'éditeur de scene comprend également I'onBkeimier plan a partir duquel vous
pouvez sélectionner différents styles d’atténuation pour simuler divers phénoménes
atmosphériques, tels que le brouillard et I'indication de profondeur.

10 CliquezOK.
11 CliquezRendu Q ouPhotoWorks, Rendu.
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Créer un décor d’arriere-plan

14-20

L'effet visuel de vos présentations peut étre encore amélioré en plagant votre modéle sur
un décor d’'arriere-plan géométrique, au lieu de le laisser suspendu dans I'air.

Avec PhotoWorks, vous pouvez créer un décor fait d'un pldasichorizontal et dedtés
verticaux entourant le modéle. Vous pouvez spécifier la taille et la position du décor par
rapport au modele et choisir les matériaux SolidWorks que vous voulez associer a la base
et aux cotés.

Les dimensions du décor sont calculées a partir du cube de visualisation du modele de
SolidWorks. Le décor ne cachera jamais la piece. Seuls les plans visibles derriére la piece
seront affichés. Les matériaux réfléchissants attachés a la piece refléteront la couleur et la
texture du décor environnant.

1 CliquezSceénes ® ou Photoworks , Scénes, puis cliguez I'ongleDécor.

2 Danslasection Base:

a)

b)

c)

d)

e)

Cliguez Affiche .

Remarquez que le matériau par défatdstique poli, a été sélectionné pour la
base.

CliquezEditer.

La boite de dialoguehotoWorks - Editeur de matériau  apparait.

Double-cliquez sufextures de pierre, cliquezPierres, puis sélectionnez le
matériauMarbre rose.

Cliquez sur I'ongleEspace de texture. DansMise a I'échelle , réglez a la fois la
Largeur et laHauteur a 65.00mm.

CliquezOK.

3 Dans la sectiogétés:

a)
b)

c)

d)

e)

Cliguez Afficher .
Cliquez Editer.

La boite de dialoguBhotoWorks - Editeur de matériau  apparait.

Double-cliquez sufextures de bois, cliguezBois, puis sélectionnez le matériau
Acajou.

Cliquez sur I'ongleEspace de texture. DansMise a I'échelle , réglez a la fois la
Largeur et laHauteur a 50.00mm.

CliquezOK.

Dans la sectiofaille de la base, réglez a la fois laargeur de la base et laHauteur

de labase a 125.00mm pour réduire la taille de la base par rapport au modele.

Réglez leDécalage de la base a -25.00mm pour rapprocher la base du modeéle.
Réglez laHauteur des cotés a 75.00mm.
CliquezOK.



8 Maintenant, changez le matériau de la piece une fois de plus:
a) Cliquez le fond de la fenétre SolidWorks pour sélectionner la piece entiére.
b) CliquezMatériaux @ ou PhotoWorks , Matériaux .

c) Double-cliquez sur Textures calculées , cliquez Métaux , puis sélectionnez le
matériauArgent plaqué .

d) Cliquez Appliquer puisFermer.
9 Cliquez Rendu Q ou PhotoWorks , Rendu.

Remarquez comment la base de la piéce refléte le bossage moleté et le décor d’'arriére-
plan.
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Enregistrer un fichier image

14-22

Vous pouvez enregistrer une image PhotoWorks dans un fichier afin de I'incorporer dans
des propositions de conception, des documents techniques, des présentations de produit,
etc. Le logiciel PhotoWorks supporte les formats Bitmamg), TIFF (tif), Targa (tga)

et JPEG (pg), ainsi que le format PostScrippg) et le format d'image PhotoWorks

(Iwi).

1 CliquezOptions E ou PhotoWorks, Options.
2 Cliquez 'ongletExportation d'image

3 Cliguez Rendu dans le fichier .

Le logiciel PhotoWorks suggére un nom de fichier d'image en fonction du nom de la
piéce, ainsi que I'extension appropriée au format de I'image sélectionnée. Par défaut,
I'image sera rangée dans le méme dossier que la piéce.

4 Sivous souhaitez sélectionner un nom de fichier, un type de fichier ou un emplacement
différent pour I'image:
a) CliquezParcourir.
b) Localisez le dossier dans lequel vous souhaitez ranger I'image.
c) Entrez un nom pour le fichier.
d) A partir de la listeEnregistrer sous, sélectionnez le format souhaité.
e) CliquezEnregistrer.
Vous pouvez, si vous le souhaitez, réglerdiie de 'image , laLargeur etlaHauteur.
Cliguez OK.
7 Cliguez Rendu Q ou PhotoWorks , Rendu.

Le logiciel PhotoWorks vous avertit que I'image sera enregistrée sous le nom
\install_dir\samples\tutorial\photowks\Housing.bmp et demande la confirmation
des détails du fichier image.

8 CliquezOui.

Le logiciel PhotoWorks transfére le rendu dans un fichier et vous avertit de la fin du
processus.

9 CliquezOK.



Visionner un fichier image

Vous pouvez visualiser des images déja enregistrées en utilisant la visionneuse d'image de
PhotoWorks. Tous les formats d'images disponibles dans le logiciel PhotoWorks (excepté
PostScript) sont supportés par cette fonction.

1 CliquezVisualiser le fichier image 2] sur la barre d’outils dehotoWorks, ou
cliguezPhotoWorks, Visualiser le fichier image.

2 Localisez un fichier image (par exemple,
\install_dir\samples\tutorial\photowks\Housing.bmp), puis cliqueuvrir.

REMARQUE: Cliquez Apercu dans la boite de dialog@avrir si vous voulez
avoir un apercu préliminaire du fichier image avant de I'ouvrir.
Ceci peut s’avérer utile lorsque vous étes en présence de plusieurs
fichiers images parmi lesquels vous voulez choisir.

Le logiciel PhotoWorks charge le fichier image et I'affiche dans une fenétre séparée.
La barre de menu SolidWorks est désactivée temporairement pendant la visualisation
d’un fichier image.

PhotoWorks - ¥isionneuse dimage - Housing.bmp

3 Fermez la fenétrBhotoWorks - Visionneuse d'image
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